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BBCLDCHUC

ITo6po noxxanoBats B Crapbiit Mup, 3eM/I MOTy4ux
KOPOJIEBCTB, TePOMYECKMX ITPUKITIOYEHMNIA, M KECTOKMX
KPOBOIIPO/IMTHBIX cpaxkeHnit. Ha ceBepe cobpamichb
cubl Xaoca, 9ToOBI CeATb CMEPTDb paspylleHue BceM
LVIBUIM30BaHHBIM 3eM/IAM. OrpOMHbIE OP/IbI
cypenblx OpKOB KMIIAT IO BCEMY KOHTUHEHTY.
JKecrokue u 3106HbIe TéMHBIE D/Tb(bI BEIHAIINBAIOT
COOCTBEHHBIE IIAHBI TOCIIOfCTBA B CBOMX TeMHBIX
6aurHAx. [IpOTMBOCTOAT STUM apMUAM pa3pyIleHNs
Kpenkye [HOMBI B CBOMX FOPHBIX IIUTA/IETIAX.
BraroponHble 1 TaMHCTBeHHbIe Bpicime OnbgbI 13
Ja/IeKOro YTyaHa TaKk)Ke OTBETMBIINE Ha IIPYU3BIB K
opy»xuio. VI xpabpble 1 HaXO[UVMBbIE CONIATDI
Vimnepun, KOTOpble HMKOITIA He OTCTYIIAIOT OT
60pBOBL...

MUBRA KAPMOUHAR UTPA

Kaprounas urpa "Bapxammep: Brop>xenne" - aTo nysnbHas
Urpa i/ AByX UTPOKOB, B KOTOPYIO MOYKHO UTIPaTh,
VICIIOTIBb3Ys TONIbKO copiepkyMoe BasoBoro Habopa. Taxxke,
"Bapxammep: BropyxeHne" - 3T0 >xuBast KapToyHas urpa(uim
JKKMW) 1 yroBO/IBCTBUE U MaCTEPCTBO B UTPe MOXKET OBITH
HaCTPOEHO ¥ paclIPeHo C IOMOIIbIO 40-Ka KAPTOYHOTO
pacumpenus - Konopga Cpaskennsa. Kaxgas Komona
CpakeHns MpefoCcTaBIAeT HOBbIe BAPMAHTDI 1 CTPATET UM J/Is
Ka>K[[0J1 13 KOJIOf, B JAHHOM Habope, TaK)Ke STI KapThl

BO3MOJXHO MICIIOIb30BATD [/IA1 IOCTPOEHUA COOCTBEHHOIT

yHuKanbHoit konogsl. KKV "Bapxammep: Brop>xenne"

MO>XHO UTPATh OT C/Iy4as K CIy4alo, C APY3bAMM WU Ha
TypHMpAX, Yepe3 OPTaHM30BAHHYIO IIPOTPAMMY UIP, KOTOpasd

ourmanpHo paspenrena Fantasy Flight Games.
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Добро пожаловать в Старый Мир, земли могучих королевств, героических приключений, и жестоких кровопролитных сражений. На севере собрались силы Хаоса, чтобы сеять смерть разрушение всем цивилизованным землям. Огромные орды свирепых Орков кишат по всему континенту. Жестокие и злобные Тёмные Эльфы вынашивают собственные планы господства в своих темных башнях. Противостоят этим армиям разрушения крепкие Гномы в своих горных цитаделях. Благородные и таинственные Высшие Эльфы из далекого Ултуана также ответившие на призыв к оружию. И храбрые и находчивые солдаты Империи, которые никогда не отступают от борьбы...
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ВВЕДЕНИЕ
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Карточная игра "Вархаммер: Вторжение" - это дуэльная игра для двух игроков, в которую можно играть, используя только содержимое Базового набора. Также, "Вархаммер: Вторжение" - это живая карточная игра(или ЖКИ) и удовольствие и мастерство в игре может быть настроено и расширено с помощью 40-ка карточного расширения - Колода Сражения. Каждая Колода Сражения предоставляет новые варианты и стратегии для каждой из колод в данном наборе, также эти карты возможно использовать для построения собственной уникальной колоды. ЖКИ "Вархаммер: Вторжение" можно играть от случая к случаю, с друзьями или на турнирах, через организованную программу игр, которая официально разрешена Fantasy Flight Games.
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ЖИВАЯ КАРТОЧНАЯ ИГРА
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Komnackmauusn

"Bapxammep: Brop>xenne" ba3osblit Habop
BKJIIOYAET CAENVIOLee:

Kunra ITpaBuna

220 xapT

4 xaprouku Cromun

35 ek pecypcos

60 dumrex mOBpexeHNI

4 ¢punIKY I0XXapOB

0b30p komnackmauuu

Kapmni

"Bapxammep: Bropyxenne" ba3osbiit Habop

copep>XuT 220 KapT, I CTapTOBbIE KOJIOABI pac:

Mmnepus, ['romsl, Opkn n Xaoc.
JlonoTHNTEIbHO B HA60P BKTIOUEHBI KapThI:
Borcix 9nbpdos, TéMubIX I1bOB,
HeJTpanbHble, KAPTHI A/IbSTHCOB U KapThI

(hopMMPOBaHIA KOOI

Kapmouku Cmoauy,

Kaprouxy Cromuii IIOKa3bIBaIOT KaKOI Pacoil UTpaeT UTPOK B TAHHOM
urpe. TakKe OHU UCHIO/IB3YIOTCA /A YYETa OBPEXIEHUI, KOTOpbIe
6putn HaneceHs! cronutte. 4 Kaprouku CTomniy, KOTOpbIe BKTIOYEHBI B
basossiit Habop mpegHasHaveHs! Aji pac: ViMnepus, THombl, Xaoc
Opxku. Kaprouku Cromuiy st Bercinx u TéMHBIX D716 OB JOCTYIIHBI B
momonHeHuy K "Bapxammep: Bropykenne" basoBblit Habop, KOTOpoe

HasbiBaercA The Assault on Ulthuan expansion (IlITypm YnTyana)

duwku pecypcob

(01731153978 PECypCOB UCIIONIb3YIOT, 4TO6BI OIJIATUTH KapThl,

3¢ deKThl M OTMeYATh IPOJBIDKEHNS B TOVCKAX
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Комплектация
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"Вархаммер: Вторжение" Базовый набор включает следующее:
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•   Книга Правила
•   220 карт
•   4 карточки Столиц 
•   35 фишек ресурсов 
•   60 фишек повреждений 
•   4 фишки пожаров
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Обзор комплектации
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 Карты
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"Вархаммер: Вторжение" Базовый набор содержит 220 карт, и стартовые колоды рас: Империя, Гномы, Орки и Хаос. Дополнительно в набор включены карты: Высших Эльфов, Тёмных Эльфов, нейтральные, карты альянсов и карты формирования колоды.
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Карточки Столиц
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Карточки Столиц показывают какой расой играет игрок в данной игре. Также они используются для учёта повреждений, которые были нанесены столице. 4 Карточки Столиц, которые включены в Базовый Набор предназначены для рас: Империя, Гномы, Хаос и Орки. Карточки Столиц для Высших и Тёмных Эльфов доступны в дополнении к "Вархаммер: Вторжение" Базовый набор, которое называется The Assault on Ulthuan expansion (Штурм Ултуана)
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Фишки ресурсов
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Фишки ресурсов используют, чтобы оплатить карты, эффекты и отмечать продвижения в поисках
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dhuwku nobpeskgeHul

QUK MOBPEXIEHNI UCTIONb3YIOTCA 71 yYeTa ypoHa,

KOTOprI/UI 6bI1 HAHECEH BOVICKAM U CTO/MNILE UTPOKA.

duwku noskapa

Ouikm T10>XKapa MCHO/Ib3YIOTCA, /1A 0TO6pa)I(eHI/IH TOM

YJacTU CTONMNIBI, KOTOPAaA pasrpOMJIEHA BparoM I IIbUIAET.
I_IeHb UTPBI CKEYb IBE N3 Tpex qacrei CTO/INIIbI

IIPOTMBHMKA.

Kpamkutl ob30p urpsl

Heitcreus JKKV "Bapxammep: BropieHme" mporcXonAT B TpEX
30HaX: KOPOJIEBCTBA, 30HA KBECTA I TI07Ie 60s1. ApMui, Tepoun,
3nofen u cymectsa Craporo Mupa pas3pIrpbIBAlOTCSA B 3TUX 30HAX: C
Lie/IbI0 IPMOOPETEHNsI PeCcypcoB B 30He KOPOJIeBCTBA, Habopa
6071bIIIero UrC/Ia KapT B 30He KBECTa, M HallafieHus1 Ha IPOTUBHMKA
B 30He norie 60s1. HamajieHne Ha MpOTMBHMKA BEJET K IJIABHOI L€/
- ©Kedb 30HBI eTo CTONMIIBL. TOT UTPOK, KOTOPBIII IIEPBBIM CIIATUT

aBE U3 Tpex 30H CTOINIbI IIPOTUBHUKA, n06e>1<11aeT B Urpe.
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Фишки повреждений
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Фишки повреждений используются для учета урона, который был нанесен войскам и столице игрока.
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Фишки пожара

Сергей
Машинописный текст
Фишки пожара используются, для отображения той части столицы, которая разгромлена врагом и пылает. Цель игры сжечь две из трёх частей столицы противника.
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Краткий обзор игры
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Действия ЖКИ "Вархаммер: Вторжение" происходят в трёх зонах: королевства, зона квеста и поле боя. Армии, герои, злодеи и существа Старого Мира разыгрываются в этих зонах: с целью приобретения ресурсов в зоне королевства, набора большего числа карт в зоне квеста, и нападения на противника в зоне поле боя. Нападение на противника ведёт к главной цели - сжечь зоны его столицы. Тот игрок, который первым спалит две из трёх зон столицы противника, побеждает в игре.
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B JKKI "Bapxammep: Brop>kenne" 6 pa3nmaHbIx
pac, Kaxas U3 KOTOPBIX 00/1ajjaeT CBOVIMM
ocobenHocTsaMu. Kaxkast paca B Urpe IIpeficTaBIeHa

YHMKaZIbHbIM 3HAKOM 1 IIBETOM Ha I'paHUIIE KapThbI.

Pacer 1 nx 3HaKu Takue:

B uanepus

© tHOMBI
*“"% BBHICLUUE (bbb

# XROC

@ OPKU
¥ MEMHBIE b

Mmvmnepus, I'nombl, Beiciune 3nb(1)bl COCTaBJISIOT
pacsl "ITopsagnka”. C gpyroit cropoHsl: Xaoc, Opku 1
TémHbIe 971b(¢bI 3BECTHBI KaK pachl "Paspymrenns’.
Kapte! ITopsinka u Paspyienus He MOTyT OBITH
CoOpaHbI B OHOI KOTIOfIE.

KapTbl ceporo 1jBeThI ¥ He MMEIOIye CYIMBOJIA PAChl
HelTpanbHble. HeliTpanbHble KapThl HE
IIpUHAIeKAT KaKOoyI-/I160 pace ¥ MOTYT OBITH
JCIIO/Ib30BAHEI B 00eMX Koofax Ilopsanka u
Paspymrenns, ecmv 3To He IPOTUBOPEYNUT TEKCTY Ha

Kapre.

30aomoe npabuao

Ecnu tekcr Ha KapTe IpOTUBOPEYNT IIpaBlijIaM UT'PbI,

IIPMOPUTET MMEET TEeKCT Ha KapTe.

€Ccau 3akoH4yuauch Rapmal

Ecu B 06071 MOMEHT UTPBI Y UTPOKA HET KapT B KOJIOZE,

9TOT UTPOK HEMENJIEHHO BBIOBIBAET U3 WUTPBI.

' %{ﬁ;’.} R SN W )
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В ЖКИ "Вархаммер: Вторжение" 6 различных рас, каждая из которых обладает своими особенностями. Каждая раса в игре представлена уникальным знаком и цветом на границе карты. 
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Расы и их знаки такие: 
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ИМПЕРИЯ
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ГНОМЫ
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ВЫСШИЕ ЭЛЬФЫ
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ХАОС

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст
ОРКИ
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ТЁМНЫЕ ЭЛЬФЫ
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Империя, Гномы, Высшие Эльфы составляют расы "Порядка". С другой стороны: Хаос, Орки и Тёмные эльфы известны как расы "Разрушения". Карты Порядка и Разрушения не могут быть собраны в одной колоде.
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Карты серого цветы и не имеющие символа расы нейтральные. Нейтральные карты не принадлежат какой-либо расе и могут быть использованы в обеих колодах Порядка и Разрушения, если это не противоречит тексту на карте.
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Золотое правило
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Если текст на карте противоречит правилам игры, приоритет имеет текст на карте.
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Если закончились карты 
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Если в любой момент игры у игрока нет карт в колоде, этот игрок немедленно выбывает из игры.
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Kapmsl makmuku

KapTbl TakTHKY IPEACTAB/IAIOT 60eBble MaHEBPDI, 3aK/IMHAHNA,
HeiicTBUA, 6e[CTBIUSA U [PYIVe HeOXXMIaHHbIe TPIoKM. KapTe
TAKTUKY OOBIYHO Pas3bITPHIBAIOTCSA € PYKM, UX 9P deKThI

IIPUMEHAIOTCS U 3aTeM KapTa YXOIUT B cOpoc.

Bugnl kapm

B JXKM "Bapxammep: Bropxenne" cymiecTByeT maThb

PasIMYIHBbIX BUJOB KapT.

Kap mbl omp Hgo B in }-‘-llr.hnllgcﬁ ?
the: ham.

KapTb! oTpA0B IpeacTaBIAIOT repoeB, 310/€EB, APMUM,

CYILEeCTB, YyfoBuI 1 ileMoHoB Ctaporo Mupa. Mirpoxam ity

HeO6XOJ]I/IMhI KapTbI OTPANOB /I HaNlafeHMA Ha CTONINITY

IIPOTUBHMKA C ITIO/IA 605 n 7151 IIOMICKOB B 30HE KBECTA. OTPAJ DI

MOTYT TaKJK€ MCIIO/Ib3OBATbCSA B KOPOJIEBCTBE I/IAA

IPOM3BOJACTBA pecypcoB. HakoHell, OTPsIAbI MOTYT OBITH Kap mbl kﬁccmo 5

VICTIOIb30BAHBI /1A 3AIUTHI 30HBI, B KOTOPOIT OHIA KapTbl KBeCTOB IIPEACTABIAIOT INUTENbHbIE IOMCKM, KOTOPbIE

PACIIONIO>KEHbI, KOT/[a 30HA aTAKOBaHa. 60€eBbIe eNVHUILIBI UTPOKA MOTYT IOIBITATbC
3aBepunTh.IToc/e 3aBepIeHNs KBECTOB, UTPOK PO
BO3HATpaXKfaeTcs CUIbHBIM 9 dexToM. KapThl KBecTOB
PasbITPHIBAIOTCS B 30HE KBECTOB, 3aT€M UTPOK MOXKET
PasbIrpaTh KapTy OTpAAa Ha KapTy KBECTA, €C/IV OH PelInT

OTIIPABUTH €€ Ha 3aJaHNeE.

Limii | Flere pof foes:

Dhargnar the Bold gsins . while
oee of your fones is bure

. Avetban: Sacrifice the unit on this quest 1o forde cach
‘ppponci 1o discand his hand. Use this abality oaly (1 Jowmcy
1o the Gate has 3 or mone resource iokens on i,

Chent. Foreed: Place | resourcooken on this cand al the
begimning of your limm
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Виды карт 
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В ЖКИ "Вархаммер: Вторжение" существует пять различных видов карт.
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Карты отрядов
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Карты отрядов представляют героев, злодеев, армии, существ, чудовищ и демонов Старого Мира. Игрокам необходимы карты отрядов для нападения на столицу противника с поля боя и для поисков в зоне квеста. отряды могут также использоваться в королевстве для производства ресурсов. Наконец, отряды могут быть использованы для защиты зоны, в которой они расположены, когда зона атакована.

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст
Карты тактики
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Карты тактики представляют боевые манёвры, заклинания, действия, бедствия и другие неожиданные трюки. Карты тактики обычно разыгрываются с руки, их эффекты применяются и затем карта уходит в сброс.
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Карты квестов
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Карты квестов представляют длительные поиски, которые боевые единицы игрока могут попытаться завершить.После завершения квестов, игрок щедро вознаграждается сильным эффектом. Карты квестов разыгрываются в зоне квестов, затем игрок может разыграть карту отряда на карту квеста, если он решил отправить ее на задание.
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Kapmnl noggepskku Cmpykmypa kapmni

KapTot mozep>xKit IpefCTaB/IAT 3HAHMSA, TEPPUTOPIH, 1. 3aronoBok: HagBaHMe KapThl. Kapra ¢ darom mepen
YKPETUIEHNS, IPEIMETDI, OPYXHe ¥ IPOuMe JOoToMHerns. Byy Ha3BaHMeM Ha3bIBAeTCsA YHUKAbHOM (CMOTPU HIKe
PasbITPaHHBIMM, KapThI IIOJIEP>KKI OCTAIOTCSA B UTPe IOKa He "VHUKaThHbIe KaDTh")

6ymyT YHUUYTOXEHBI UTPOIT MM 3P HeKTOM KapThL.
Rl P -y P 2. Croumoctb: KomuectBo ek pecypcos, KOTOPbIMU

Vckmiogenne: KapThl, KOTOpble IPUCOEAMHEHDI K APYTUM
UTPOKY HEOOXOMMMO OIIATUTD PO3BITPHIII KaPThI € PYKIA.

kapTaMm (ouenb yacto [IprcoeqHeH s - 3TO KapThI TOAEPIKKIA)

IIPUHECEHBI B )KepTBY (MAYT B cOpOC), eciy KapTa K KOTOPOit OHI 3. CuMBOT pachl: pacoBas MPMHAJIEXHOCTD KapTBI.

IIPUCOEMHEHBI BHIXOINT U3 UTPBI IT0 KaKOI-T160 MpUInHe. 4. 3HaYKV BEPHOCTI:IOTIONTHUTE/IbHbIE 3aTPAThI /IS
Pa3bIrpbIBaHMsI KAPThI, KOTOPbIE MOTYT OBITh YMEHBILIEHBI C
[IOMOIIBI0 PAa3bITPAHHBIX KapT IOf; KOHTPOJIEM UIPOKa, paca
KOTOPBIX JIOS/IbHA K Pace K KOTOPOII IPMHAJIEKUT KapTa

(cm. cTp. 10-11)

5. 3Hauxy Cuibl: B 3aBUCMMOCTY OT 30HBI, B KOTOPOJT

pasbIrpaHa KapTa, 3HaUKM CUJIBI IO3BOJIAIOT UTPOKY cOOpATh
607bliIe pecypcoB (B KOPOIEBCTBE), BHITAHYTH OOIbIIe KapT
(B 30HE KBECTOB), M/IV HAHECTH 6OJIBLIIE YPOHA IIPOTUBHIUKY

(1a moyie 6UTBEI).

6. Tum xapThl: OTOT CUMBO/I YKa3bIBaeT AB/IAETCA /1M KapTa

OTPAMIOM, OAMIEP>KKOI, TAKTUKO MU KapTOJ IIOVCKOB.

: Al the beginning of your tum, place ™ 3 o
card ol vour deckl into thegane s a 7. O4UKy >KM3HEN: KOJIMYECTBO IIOBPEXIEHUM, KOTOPbIE

I
§  development.
o MOXeT B])II[eP)KaT]) OTpHI[. Ecmm y OTpHJIa CTOJIbKO (1)I/IIJ_IeK
@ . HOBPEXX/IEHMUIT CKOIBKO OYKOB >KU3HEIT, TO JAHHBII OTPSL
YHIUYTOKEH U yXOIUT B cOpoc.

Kap llel CbODmUDO BaHUﬂ koaogbl 8. Ocob6enHocty: CreranpHble YKa3aTely, Y KOTOPbIX HET

IIpaBNJI, HO KOTOPbIE MOTYT 6BITH 3aTPOHYTHI APYTVIMU KapTaMM

DopMupoBaHye KOTOADI - 9TO CIIeLMaTbHbI GOPMAT UTPBI B KOTOPOM
B urpe. Hanpumep: Bous, I'epoii, 3aknmmaanne n 3panne.

UTPOKY COPEBHYIOTCSI B KOJIOJOCTPOEHNY, IIBITAsICh COOPATH IYULIYIO
KOJIOZy 13 OTPaHIYeHHOT0 0611ero 6anka kapt. Kaprer popmupoBanms 9. Ommcanne KapThl: CleniaabHble 9¢GdeKTh yHUKAIbHbIE IS
KOJIOfibI OB/ pa3paboTaHbl CIELUAIBHO /IS 3TOTO (pOpMATa UIPHIL. 3TOIT KapThI.

Toppobuee o popmare popmuposanis KOMOAb! cCMOTPU Bapuant 10. KonnexuynonHas undopmanyss: O603HaTaeT CMMBOI Habopa

Popmuposanue Konoab! (cTpanuia 19). U KOJUIEKITVIOHHBI HOMEp KapThl.

Cosa e UnukaabHble Rapmal

ifer selectime this cor

HeKOTOpI)Ie KapThI B 9TOM UTpE€ YHUKATbHBI. OHUI OTMeYEHBI
q)HaI‘OM Iiepen Ha3BaHMEM KapThl, KOTOprﬁI YKa3bIBA€T HA X

YHUKaTbHOCTD.

Ecnu y urpoka passIrpaHHa YHUKA/IbHAsI KAPTa, OH HE MOXKET
PasbIrparh, B3sTh IO CBOJ KOHTPOJIb, VIV IOMECTUTD B UTPY
(gepes addeKT KapThI) elile OXHY YHUKATbHYIO KapTy. OfHaKO
BO3MO>KHO, YTOOBI § 060MX UTPOKOB OBIIO Pa3bIrPaHO IO
YHMKATIbHOM KapTe OFHOBpeMeHHO. Ecnu yHuKanbHasA KapTa
YXO[BUT B COPOC, UTPOK MOYKET PA3BITPATh €llle OfHY YHUKATbHYIO

KapTy COITIACHO IIpaBUIaM.
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Карты поддержки представляют здания, территории, укрепления, предметы, оружие и прочие дополнения. Будучи разыгранными, карты поддержки остаются в игре пока не будут уничтожены игрой или эффектом карты.
 Исключение: Карты, которые присоединены к другим картам (очень часто Присоединения - это карты поддержки) принесены в жертву (идут в сброс), если карта к которой они присоединены выходит из игры по какой-либо причине.
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Карты формирования колоды
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 Формирование колоды - это специальный формат игры в котором игроки соревнуются в колодостроении, пытаясь собрать лучшую колоду из ограниченного общего банка карт. Карты формирования колоды были разработаны специально для этого формата игры. Подробнее о формате формирования колоды смотри Вариант Формирование колоды (страница 19).
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Структура карты
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1. Заголовок: название карты. Карта с флагом перед  названием называется уникальной (смотри ниже "Уникальные карты")
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2. Стоимость: Количество фишек ресурсов, которыми игроку необходимо оплатить розыгрыш карты с руки.
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3. Символ расы: расовая принадлежность карты.
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4. Значки верности:дополнительные затраты для разыгрывания карты, которые могут быть уменьшены с помощью разыгранных карт под контролем игрока, раса которых лояльна к расе к которой принадлежит карта (см. стр. 10-11)

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст
5. Значки Силы: В зависимости от зоны, в которой разыграна карта, значки силы позволяют игроку собрать больше ресурсов (в королевстве), вытянуть больше карт (в зоне квестов), или нанести больше урона противнику (на поле битвы).
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6. Тип карты: Этот символ указывает является ли карта отрядом, поддержкой, тактикой или картой поисков.
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7. Очки жизней: количество повреждений, которые может выдержать отряд. Если у отряда столько фишек повреждений сколько очков жизней, то данный отряд уничтожен и уходит в сброс.
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8. Особенности: Специальные указатели, у которых нет правил, но которые могут быть затронуты другими картами в игре. Например: Воин, Герой, Заклинание и Здание.
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9. Описание карты: специальные эффекты уникальные для этой карты.

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст
10. Коллекционная информация: Обозначает символ набора и коллекционный номер карты.
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Уникальные карты 
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Некоторые карты в этой игре уникальны. Они отмечены флагом перед названием карты, который указывает на их уникальность.
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Если у игрока разыгранна уникальная карта, он не может разыграть, взять под свой контроль, или поместить в игру (через эффект карты) еще одну уникальную карту. Однако возможно, чтобы у обоих игроков было разыграно по уникальной карте одновременно. Если уникальная карта уходит в сброс, игрок может разыграть еще одну уникальную карту согласно правилам.
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Das nepboll urpni

7151 IepBOIt UTPBI, KAXKABIIL UTPOK JODKEH BBIOPATh OFHY
13 YeThIPEX MPeABAPUTENHHO COOpAHHBIX 40-Ka KaPTOYHBIX
crapToBbIx Komog B KK "Bapxammep: Bropxenue"
Basosslit Ha6op: [HOMBI (KapTe! 1-25), ViMmepust (kapTbl
26-50), Opxku (kaprs! 56-80) mnu Xaoc (xapTer 81-105). 9T
MO>KeT OBITB CHeTAHO OBICTPO, IOCKO/IBKY BCE KAPTHI

KaXX/JOJl pachl MIMEIOT OIHAKOBBIII I[BET.

ITocrne TOTO, KaK CTapTOBas KOO BHIOPaHa, IIepeTacyiite
24 He afnbsiHCOBBIE HelTpanbHble KapThl (111-119)
paspaiite 110 10 HEIITPaNOB KaXKAOMY UTPOKY. 3aTeM
Ka)KJIbIJl UTPOK 3aMENINMBAET MTOTyYEHHbIE HENITPa/IbHbIE
KapThl B CBOIO CTapTOBYIO Komopy. Teneps y Ka>kzioro

urpoka 1o 50 KapT B KO/IOfie ¥ MO>KHO IIPUCTYIIATh B UTPe.

Ucmadobka

ITepen Hawamom urpsel B JKKI "Bapxammep: Bropyxenne"

oba MTpOKa JOJ/DKHBI BbIITOTHUTD HECKO/IBKO

TpefiBapUTE/IbHBIX JeICTBUI B CTIEAYIOIEM MOPATKe:

1. Tiepemacobka koaog:

Kak B urpax ¢ KapTamu, KaXK/[plif ITPOK TacyeT KapThl CBOEIi
KOJIOZIBI, ITIOKA OHM He Oy[yT pacIoyIaraTbcs B CIyYaitHOM
HopsfKe. VITpoK MMeeT IIpaBo pas3bMUTh MM IepeTacoBaTh
KOJIOZY COIIEpPHIKA, YTOOBI 3aCBUIETEIBCTBOBATD O TOM, UTO

KapThl B Hel JOCTAaTOYHO II€pEMEIIAHDI.

4. OnpegeaceHue nepboro urpoka.

ITepBblil UTPOK MOXKET OBITH OIIpefieIeH CIyJaliHo,
nop6pacblBaHMeM MOHETKM WIM APYTUM CIIOCO60M IO

}IOFOBOpéHHOCTI/I MEXAYy UTPOKaMMN.

5. Cmapmobnic kapmnl Ha pykax:

Kayxiplii UTPOK TSAHET 110 CeMb KapT CBEPXY CBO€J KOOI
9TO ero cTapTOBbIiT HAOOP /1A UrphL. Ec/it UTpOKy He
HOHPAaBM/INCD BIIIABIINE €My KapThl, OH MIMeeT IIPaBO
3aMelllaTh CeMb KapT B CBOIO KOJIOAY OOPaTHO ¥ BBHITAHYTD
IpyTHe ceMb KapT. ITO Ha3bIBAaeTCS 'B3ATb BTOPYIO
HombITKY'. Ec/t MTpOk 6epeT BTOPYIO MOMBITKY, KAPThI

B3ATbI€ BO BTOPOJl pa3 CTAHOBATCS €r0 CTapTOBBIM HAOOPOM.

2. Ucmanobka kapmouku cmoautyhl.

Kaxxpsiit urpox Boi6upaer Kaprouky Crommisl, KoTopas
HanbosIee MOAXOANT K €ro KOJIOfe I CTABUT €€ Ha UTPOBYIO

30HY nepef; co60it.

3. Ucmanobka banka chuwiek.

Pa3mecTnTe GUIIKY PeCypCcoB, HOXKAPOB 1 ITOBPEXKEHMI B
LeHTpe cToa. Oba urpoxa 6epyT GuILIKM U3 STOTO 6aHKa B

TEYEeHUU BCell WTPBbI.
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Для первой игры

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст
Для первой игры, каждый игрок должен выбрать одну из четырёх предварительно собранных 40-ка карточных стартовых колод в ЖКИ "Вархаммер: Вторжение" Базовый набор: Гномы (карты 1-25), Империя (карты 26-50), Орки (карты 56-80) или Хаос (карты 81-105). Это может быть сделано быстро, поскольку все карты каждой расы имеют одинаковый цвет.
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После того, как стартовая колода выбрана, перетасуйте 24 не альянсовые нейтральные карты (111-119) и раздайте по 10 нейтралов каждому игроку. Затем каждый игрок замешивает полученные нейтральные карты в свою стартовую колоду. Теперь у каждого игрока по 50 карт в колоде и можно приступать в игре.
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Установка
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Перед началом игры в ЖКИ "Вархаммер: Вторжение" оба игрока должны выполнить несколько предварительных действий в следующем порядке:

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст
1. Перетасовка колод:
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Как в играх с картами, каждый игрок тасует карты своей колоды, пока они не будут располагаться в случайном порядке. Игрок имеет право разбить или перетасовать колоду соперника, чтобы засвидетельствовать о том, что карты в ней достаточно перемешаны.
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2. Установка карточки столицы.
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Каждый игрок выбирает Карточку Столицы, которая наиболее подходит к его колоде и ставит ее на игровую зону перед собой.
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3. Установка банка фишек.
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Разместите фишки ресурсов, пожаров и повреждений в центре стола. Оба игрока берут фишки из этого банка в течении всей игры.
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4. Определение первого игрока.
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Первый игрок может быть определен случайно, подбрасыванием монетки или другим способом по договорённости между игроками.
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5. Стартовые карты на руках:
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Каждый игрок тянет по семь карт сверху своей колоды. Это его стартовый набор для игры. Если игроку не понравились выпавшие ему карты, он имеет право замешать семь карт в свою колоду обратно и вытянуть другие семь карт. Это называется "взять вторую попытку". Если игрок берет вторую попытку, карты взятые во второй раз становятся его стартовым набором.
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OuepegHocmnb x0gob 1. ha3a Kopoaebcmba

B JKKM "Bapxammep: Bropikenue" UTPOKY XOLIAT 110 CHavara, TeKyuii UTPOK cOpachlBaeT Bce pecypchbl, KOTOPBIE OH
ouepenu. Ka>kpii UTPOK CHaya/Ia 3aKaH4MBAET CBOIL He UCII0/Ib30BA/I Ha LeHTP UTPOBOI 30HBI 1 GePeT [0 OFHOMY
XOfI, 3aTeM XOfJ IIEPEXOAUT K IPyrOMY UTPOKY. PECypCy 3a KaXK/bli 3HAYOK CI/IBL B €10 KOPOJIEBCTBE. B 30Ha
KOPOJIEBCTBA CTO/MLIBI 06/Ia/iaeT TpeMsl 3HAUKaMI CYJIBL.

Xox urpoka pasgenéH Ha 4eTbIpe (asbl, BbIIOMTHAEMbIE

B CIEJIyIOIIeM TIOPA/KE: Texy1mit UTPOK TaKXKe MMeEeT BO3MOXHOCTb BOCCTAHOBUTD

1. ®asa Koporescrsa (c6op pecypcos) (cm. ITopuya crp. 17) mo6yio OZHY CBOXO KapTy IO,

BO37€IICTBMEM IIOPYM B Hayasie (a3l KOPOIEBCTBA, IIepes TeM
2. ®asa ITonuckoB (Hab6Op KapT M3 KOIObI) a p ¢ p > IICPC

KaK BBIIIOJTHUT TI00bIe IPYTVe JelICTBHA.
3. ®aza Crommisl (pasbIrppiBaHue KapT 60eBbIX eAVNHNLL, EETVES

NOJJEPXXKN 1 KapT KBECTOB) Hanee, y obonx VTPOKOB €CTh BO3MOYXHOCTD BbIITO/THUTDH

4. ®aza I[Tons 60;[ (HananeH]/[e Ha c"[o]]]/[uy HpOTI/IBHI/IKa) ,‘C[ef/’ICTBI/[H (BKTIIO‘{aH VICIIO/ZIb30OBaHIME KapT TaKTI/IKI/I). Ecnn

TOJIbKO 06a Urpoxa B])I6pal'H/I HE IpeNNpNHNMATb HUKAKNX

Kak To/IbKo UIpoK 3aBepIINI BCe YeThIpe (Basbl, €T0 XOf, . 5 .
IeJiCTBUIL, UTpa IIePeXOANT K crefyroeit dase.

3aBepiieH. [lajiee MOAPoOHOe OMICAHIE

IIOC/IeA0BaTEIbHOCTU XOJa. alpuMep: B navasne (1)2131)1 KOpO/I€BCTBA, CHaYaIa KPI/IC

BO3Bpallla€T BCE€ HE ICTPAYE€HHbIE PECYPCHI B 6aHK B LIEHTpe

Baxnoe uckimouenne: B reueHne camoro HepBOI‘O Xona, CTosa. 3aTeM OH OTCYUTHIBAET KOJIMYECTBO 3HAKOB CUJIBI B €TO

TIePBBIiT UTPOK 0653aH MPOITYCTUTD (asy MOUCKOB U (asy 30He KopoeBCTBa. Ero cronuua pacrnonaraer TpeMst 3HaYKaMu
1o 6051 DTo HasbiBaeTcA "mrTpad) MepBOro urpoxa’ u cubl, 1 'y Hero B 30He Kopornescrsa ectb kapTa JKydbapckux
- utxeHepos (Zhufbar Engineers) (1 3Ha40K CHIBL ) ¥ KapTa
OTHOCUTCS TONIbKO K MTPOKY KOTODbIJ Ha4MHAET UIPy Ha

Crnopnas [lepesns (Contested Village ) (1 sHagok cubr).

CaMOM IIEPBOM XOJy UTDBHI.
P T ITosTomy Kpuc nomydaer 5 pecypcos B dpase KOpo/eBCTBa.

2. Pa3a kbecma

Texymmuit UTPOK BBHITATMBAET 110 OJHOI KapTe 3a Ka>K/bli

3HAYOK CUJTbI B 30HE KBECTOB. 30Ha KBeCTa CTOINIBI

Ilaree, y 060X UTPOKOB €CTb BO3MOYXHOCTb BBIIIOTHUTD
mevicTBUs (BK/IIOYAst MCIIO/Ib30BaHMe KapT TaKTuky). Ecim
TO/IBKO 062 UTPOKA BBIOpaIN He IPeANPUHIMATh HUKAKIX

IeiiCTBIUIL, UTPa IIEPEXOAUT K C/Ieyloleit dase.

Hanpumep: Yro6b! BeITammTh KapThl, Kpuc cHavana
HOJCYNTBIBAET KOMMYECTBO 3HAYKOB CUJIBI B €T0 30He
kBecToB. Ero cronuua npegocrapiser 1 3HA4OK Cuiibl B
3one Kpecros, y Kpuca Takxe ecTb B 3TOM 30He KapTa
T'opras 6puraga (Mountain Brigade) (2 snauka cubr).

Takum obpasom, Kpuc BoITArMBaeT 3 KapThbl B pase KBecTa.

3. daza Cmoauubl

dasa cTOMMIBI - 3TO eMHCTBEHHaA (aza B KOTOPOI UTPOK

MO>KET PasbIrPhIBaTh KapThl OTP:AZIOB, IOALEP>KKI 1 KapThI
HIOJICKOB C PYKI B CBOVX TPEX 30HaX (KOPOJIEBCTBA, KBECTA,
1107151 6051). TONIbKO TEKYILINII UTPOK, MOXKET PasbIrPhIBATh

KapThl OTPAMOB, MOAEP>KKM ¥ KaPThI KBECTOB C PYKH B 3TO

¢ase.

JI141 TOro, 4TOOBI UTPOK CMOT Pas3bIrpaTh KapTy C PyKH, OH
TOKeH €€ OIIATUTD JOCTaTOYHBIM KONIIYECTBOM PECYyPCOB
(paBHBIM CTOMMOCTH KapThl), BO3Bpallast GUIIKI PeCypCOB B

0aHK B IIEHTPe UTPOBOIT 30HBIL.
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Очередность ходов
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В ЖКИ "Вархаммер: Вторжение" игроки ходят по очереди. Каждый игрок сначала заканчивает свой ход, затем ход переходит к другому игроку.
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Ход игрока разделён на четыре фазы, выполняемые в следующем порядке:
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1. Фаза Королевства (сбор ресурсов)
2. Фаза Поисков (набор карт из колоды)
3. Фаза Столицы (разыгрывание карт боевых единиц, поддержки и карт квестов)
4. Фаза Поля боя (нападение на столицу противника)
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Как только игрок завершил все четыре фазы, его ход завершен. Далее подробное описание последовательности хода.
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Важное исключение: В течение самого первого хода, первый игрок обязан пропустить фазу поисков и фазу поля боя. Это называется "штраф первого игрока" и относится только к игроку который начинает игру на самом первом ходу игры.
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1. Фаза Королевства
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Сначала, текущий игрок сбрасывает все ресурсы, которые он не использовал на центр игровой зоны и берет по одному ресурсу за каждый значок силы в его королевстве. В зона королевства столицы обладает тремя значками силы.
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Текущий игрок также имеет возможность восстановить     (см. Порча стр. 17) любую одну свою карту под воздействием порчи в начале фазы королевства, перед тем как выполнит любые другие действия.
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Далее, у обоих игроков есть возможность выполнить действия (включая использование карт тактики). Если только оба игрока выбрали не предпринимать никаких действий, игра переходит к следующей фазе.
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Например: В начале фазы королевства, сначала Крис возвращает все не истраченные ресурсы в банк в центре стола. Затем он отсчитывает количество знаков силы в его зоне королевства. Его столица располагает тремя значками силы, и у него в зоне Королевства есть карта Жуфбарских инженеров (Zhufbar Engineers) (1 значок силы ) и карта Спорная Деревня (Contested Village ) (1 значок силы). Поэтому Крис получает 5 ресурсов в фазе королевства.
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2. Фаза квеста
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Текущий игрок вытягивает по одной карте за каждый значок силы в зоне квестов. Зона квеста столицы обладает одним значком силы.
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Далее, у обоих игроков есть возможность выполнить действия (включая использование карт тактики). Если только оба игрока выбрали не предпринимать никаких действий, игра переходит к следующей фазе.
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Например: Чтобы вытащить карты, Крис сначала подсчитывает количество значков силы в его зоне квестов. Его столица предоставляет 1 значок силы в Зоне Квестов, у Криса также есть в этой зоне карта Горная бригада (Mountain Brigade) (2 значка силы). Таким образом, Крис вытягивает 3 карты в фазе квеста.
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3. Фаза Столицы
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Фаза столицы - это единственная фаза в которой игрок может разыгрывать карты отрядов, поддержки и карты поисков с руки в своих трёх зонах (королевства, квеста, поля боя). Только текуший игрок, может разыгрывать карты отрядов, поддержки и карты квестов с руки в этой фазе.
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Для того, чтобы игрок смог разыграть карту с руки, он должен её оплатить достаточным количеством ресурсов (равным стоимости карты), возвращая фишки ресурсов в банк в центре игровой зоны.
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Korpa xapTa 60eBbIX eOVMHNILI, TOAAEP>KKM 1 KapTa IIOMCKOB
passIrpaHa TaKMM CII0COO0M, UTPOK PeIIaeT B KaKOit 30He

PasMecTUTDb pa3birPaHHYIO KapTy.

CTOMMOCTD KapTbl OIpeResieTcs, CyYMMIPOBaHMEM
CTOMIMOCTY KapThl (YVC/IeHHOE 3HaUeHNe B BEPXHEM JIEBOM
YIJIy KapThl) C LIeHOi BepHOCTH (KOIMYECTBO CYMBOJIOB
BEPHOCTY HAIleYaTaHO I10J] CTOMMOCTbIO, MYHYC
KOJIM'YeCTBO KapT C TAKMMI K€ CUMBOJIAMI Pachl,
HaxXOMSLIMMICSI TIOf] YIIPaB/IeH/eM UTPOKa B UTPeE).
3aMeTbTe, YTO Y KaXK/I0il KaPTOUKM CTOIMIIBI YoKe €CTh OIMH
CUMBOJI pachl, KOTOPYIO OHa IIpeficTaB/iAeT. lleHa BepHOCTU

KapTbl HE MOXKET OBITH HIDKE HYIA.

anpumep: Bo Bpems daser crommuer, Kpic xouer %
paseirpats Tupyca F'opmanna (Thyrus Gorman) ¢ pyku Ha F
noje 60s1. [I7s1 TOTO, YTOOBI 9TO CHIeNIATh OH HO/DKEH CHavyasIa
oIpefieNMTh CTOMMOCTD KapThl. Ha kapTe HanevaraHa
croumocthb 3 'y Heé 3 3HauKa BepHocTyu Vimmepun. Y Kpuca
2 3HauKa pachbl VIMIepyus B Urpe, Takum o6pasoM IieHa
BepHOCTH cocTaBisieT 1 (3 sHauka BepHOCTH VIMIepus Ha
KapTe MUHYC 2 3HauKa BepHocTy VIMiepus B urpe). OcraTox
OT LieHbI BEePHOCTY IIPUOAB/IAETCS K CTOMMOCTH KapThl, I

Bcero cocrasser 4. YTo6sI paspirpats Tupyca TopmanHa

Kpuic gomxeH oTpaTuth 4 GUILIKN pecypcoB, IepeMecTB
X M3 CBOMX PeCypcoB B 001mit 6aHK B IieHTpe cTona. [Tocre

nmatbl Tupyc FopmaHH noMeraercs Ha mone 6051 Kpuca.

Bo Bpem: ¢aspl CTOMMUIIBI, UTPOK Y KOTOPOTO CEITIac XOf,
MIMeeT BO3MO>KHOCTD PasbIrpaTh KapTy pybalIkoil BBepX, Kak
passurue (development) omHOI 13 CBOMX 30H.
OpHOpa3sBUTIIE MOXKET OBITH PA3bIIPAHO Ka)KIBIM UTPOKOM B
KaXK[Iplil cBOM xof. PasBurue no6apisger 1 04KO KM3HU TOI
30HE B KOTOPOJ PasbIrpaHo. Y Ka)K/I0ii 30HbI B Ha4asie UIPhI
8 OUKOB XXV3HU, ¥ Pa3BUTIE 30HBI II0JIE3HOE CPEICTBO
3alyIIalolee 30Hy OT pasrpoMa IpoTuBHUKOM. HekoTopbre

3¢ deKTh KapT CTAHOBATCS CUIbHEE, eC/IV 30HA Pa3BUTA.

PasButus B 30He TOOABIAIOT OYKY XKMU3HY TOTBKO CBOEIT YaCTU
cTonmuupl. VITpok MOXeT IPOCMOTPETh CBOY KapThl IOZ,

pasBuTHe(HO He KapThl IPOTUBHNUKA) B II000€ BpEMSL.

Bo Bpems aspl CTOMNIIBI, UTPOKA CUNTAIOT IPEAIPUHABIINM
TeVICTBYSA, KOT/Ia PashIrPhIBAETCA OTPAJ] UV KapTa IMOALEPIKKN
C pyku (MM KOT/Zia pa3bIrpbIBaeTCs KapTa pyOaliKoil BBEpX Kak
pasButye). JIpyroii UTpoK Bce elllé MOXKET COBEpILIaTh JEeVCTBUA
(pasbIrpbIBaTh TAKTUKY VIV aKTYBYPOBAHHbIE CIIOCOOHOCTI
KapT) BO BpeMs 3TOII (pasbl, HO TOJIBKO TEKyIIleMy UTPOKY,
PaspelIaeTcsl pasbIrphIBaTh KAPThl OTPAMIOB, MOAJEPIKKM 1
KBecTa ¢ pyKu. Kak To/Ibko 06a Urpoka mociefoBaTe/IbHO

3aBepUIN/IN CBOY JEVICTBIA, UTPA MEPEXOANT K C/IeHyIoleit

dase.

OmnpabaeHue ompsgob Ha

3agaHue

KapTbl KBECTOB pasbIrpBHIBAIOTCSA C PYKM UTPOKA B €TO 30HE
KBECTOB, TOYHO TaK)Ke KaK M KapThl OTPAJOB V1 KapT
noyiziep>kku. Kak To/pKo KapTa KBeCTOB IOTIafiaeT B UTPY, ¥
UTPOKaA €€ KOHTPOIMPYIOLIETO, TIOSB/IAETCS BEIOOD

OTIIPABJ/IEHNA CBOMIX OTPANOB Ha 3alaHME.

YT06BI OTIPABIUTH OTPSIT HA 3aaHNe, OH Pa3MELAeTCs CBEPXy
KapThI KBECTa, KOT/{A UTPOK Pas3bIrPhIBAET 9TOT OTPSIT C PYKIL.
OTpsAz Ha 3afaHUM BCE ellé pacCMaTPUBAETCH, KaK JacTb,
PacIonoykeHHas B KOHTPOIMPYeMOIt UTPOKOM 30He IMTOMCKOB
(OH IIPMHOCKUT 3HAYKY CUJIBI I MOYKET OBITH UCIIONB30BAH IS
3aIIMTHI 30HbI, KOTZIa HAa HEeE HAIafIaloT), HO OH TaKXXe
CYNMTAETCS Ha "BBIIIOJTHEHMY 3a[jaHNsI B KOTOPBIE €T0
pasbirpanu. OTpszL Ha BBINOTHEHUN 3a/JaHUSA [TO3BOJISIET
HaKammmBaTh QUIIKI PeCYpPCOB Ha KBECT, U KaK TONBKO
yKa3aHHOe B 3aJaHNJ KOIMIECTBO PECYPCOB OyeT HaKOIIEHO,
3¢ deKT KapThl KBECTOB MOXXET OBITD UCIIONTB30BAH

KOHTPO/IMPYIONIVIM €TI0 UTPOKOM.

STu QUIIKY pecypcoB IepeXoAsAT B 6aHK B IIEHTPe UTPOBOIL
30HBI, U He BBIYUTAIOTCSA U3 PECYPCOB, KOTOPbIE UTPOK
mo6bIBaeT BO BpeMs (asbl KopomeBcTBa. OUIIKM PecypcoB Ha
KapTe KBECTOB He MOTYT ObITb MICIIO/IB30BAHbI HIA [/ISI 4€T0

Apyroro, kpoMme 3 PeKTOB 3TOI KapThI.

Tonbko ofHa 60€eBast eNMHNIIA MOXKET OBITh Ha 3ajaHUI
IaHHOM B KapTe KBEeCTOB B /iI060e BpeMst. Ecu Boiicka,
HaxXOJsILIVeCs B MOUCKAX, BHIXOIST M3 UTPBI II0 106071
IpUYMHe, KapTa KBeCTa OCTAETCsI B UTPe, HO BCe HAKOIUIEHHbIE
(UIIKM pecypcoB Ha 3TOM 3a[JaHUM COPACBIBAIOTCA 1

BO3BpalllalOTCA B 6aHK B L€EHTpe CTOIA.
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Когда карта боевых единиц, поддержки и карта поисков разыграна таким способом, игрок решает в какой зоне разместить разыгранную карту.
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Стоимость карты определяется, суммированием стоимости карты (численное значение в верхнем левом углу карты) с ценой верности (количество символов верности напечатано под стоимостью, минус количество карт с такими же символами расы, находящимися под управлением игрока в игре). Заметьте, что у каждой карточки столицы уже есть один символ расы, которую она представляет. Цена верности карты не может быть ниже нуля.
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Например: Во время фазы столицы, Крис хочет разыграть Тируса Горманна (Thyrus Gorman) с руки на поле боя. Для того, чтобы это сделать он должен сначала определить стоимость карты. На карте напечатана стоимость 3 и у неё 3 значка верности Империи. У Криса 2 значка расы Империя в игре, таким образом цена верности составляет 1 (3 значка верности Империя на карте минус 2 значка верности Империя в игре). Остаток от цены верности прибавляется к стоимости карты, и всего составляет 4. Чтобы разыграть Тируса Горманна Крис должен потратить 4 фишки ресурсов, переместив их из своих ресурсов в общий банк в центре стола. После уплаты Тирус Горманн помещается на поле боя Криса.
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Во время фазы столицы, игрок у которого сейчас ход, имеет возможность разыграть карту рубашкой вверх, как развитие (development) одной из своих зон. Одноразвитие может быть разыграно каждым игроком в каждый свой ход. Развитие добавляет 1 очко жизни той зоне в которой разыграно. У каждой зоны в начале игры 8 очков жизни, и развитие зоны полезное средство защищающее зону от разгрома противником. Некоторые эффекты карт становятся сильнее, если зона развита. 
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Развития в зоне добавляют очки жизни только своей части столицы. Игрок может просмотреть свои карты под развитие(но не карты противника) в любое время.
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Во время фазы столицы, игрока считают предпринявшим действия, когда разыгрывается отряд или карта поддержки с руки (или когда разыгрывается карта рубашкой вверх как развитие). Другой игрок все ещё может совершать действия (разыгрывать тактики или активированные способности карт) во время этой фазы, но только текущему игроку, разрешается разыгрывать карты отрядов, поддержки и квеста с руки. Как только оба игрока последовательно завершили свои действия, игра переходит к следующей фазе.
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Отправление отрядов на     
         задание
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Карты квестов разыгрываются с руки игрока в его зоне квестов, точно также как и карты отрядов и карт поддержки. Как только карта квестов попадает в игру, у игрока её контролирующего, появляется выбор отправления своих отрядов на задание.

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст
   

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст
Чтобы отправить отряд на задание, он размещается сверху карты квеста, когда игрок разыгрывает этот отряд с руки. Отряд на задании всё ещё рассматривается, как часть, расположенная в контролируемой игроком зоне поисков (он приносит значки силы и может быть использован для зашиты зоны, когда на неё нападают), но он также считается на "выполнении задания" в которые его разыграли. Отряд на выполнении задания позволяет накапливать фишки ресурсов на квест, и как только указанное в задании количество ресурсов будет накоплено, эффект карты квестов может быть использован контролирующим его игроком.
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Эти фишки ресурсов переходят в банк в центре игровой зоны, и не вычитаются из ресурсов, которые игрок добывает во время фазы королевства. Фишки ресурсов на карте квестов не могут быть использованы ни для чего другого, кроме эффектов этой карты.
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Только одна боевая единица может быть на задании данном в карте квестов в любое время. Если войска, находящиеся в поисках, выходят из игры по любой причине, карта квеста остаётся в игре, но все накопленные фишки ресурсов на этом задании сбрасываются и возвращаются в банк в центре стола.
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4. ®a3a noan bos

Bo BpeMms ¢a3bl oist GUTBBL Y TEKYLLETO UTPOKA €CTh
BO3MO>XHOCTDb HAIIaCTb Ha O)IHY "3 30H HpOTI/IBHI/IKa
JIOOBIM YMCIIOM OTPAZIOB Ha ero (TeKyIero Urpoka) moje
OUTBBL. 3aTeM 3aLIMIIAIOIVIIICS UTPOK VIMEeeT
BO3MOXKHOCTD 3aILMILATh ATAKYEMYIO 30HY JTI0ObIM YIC/IOM

OTPAMOB PACIOIOXKEHHBIX B 9TOJI 30He.

ITenp HamageHUs Ha 30HY COCTOUT B TOM, YTOOBI HAHECT
YPOH CTO/NIe TPOTUBHIKA. B 1106011 MOMEHT, eC/u 4acTb
CTO/IMIIBI IMEET CTOJIKO (PUIIEK MOBPeXAeHN (1
607b1IIe), YeM OUKOB XKM3HI, TO 3TA YACTh CIUTACTCH
PasrpOMJIEHHOI U1 IbITaoLelt. Bee puinky noBpesxpeHmi
CHMMAIOTCS C 3TOJ YaCTy CTOMNIIBI ¥ 3aMEHAIOTCS

¢unixoit noxxapa. Eciu gBe U3 Tpex yacTeil CTOMMIbI

HanapeHne Ha IpoTUBHNUKA TpebyeT Had4aTh GUTBY,
KOTOpasi pafenseTcs Ha 5 1I1aros:

1. O6GBABUTH IIe/Ib HallaJeHHS.

2. O6BABUTH HAlATAOIIUX.

3. O6BABUTH 0GOPOHSIOMUXCS.

4. PactipesieTuTH YpOH.

5. IlpumeHHUTH YPOH.

OTMeTNM, YTO y UTPOKOB €CTh BO3MOXXHOCTb IPUHATD PAJ,
Mep Ioc/Ie KaKIOTO 13 3TUX 5 1ITaroB, ¥ UTpa He IIePeXofuT
K CIefiylolieMy ILIary, II0ka 06a MTPOoKa MOC/IeT0BaTeIbHO He

3aKOHYM/I BBITIOTHATD AEVICTBUA.

Ka>xziplit 13 IaT0B IIOAPOOHO PaCCMOTPEH HIDKe.

1. 0bpAbumb uecan HanageHus

CHavaia TeKyLIi1 UTPOK PelllaeT Ha KaKyko U3 TPEX 30H
€ro IpOTUBHIKA (KOPOIEBCTBO, KBECTa WM oJe 60:1) OH

HammajgaeT.

ITocrie TOro Kak aTakyemas 30Ha ObIa 00'bsAB/IeHa, 00a
WTpoOKa MMEIOT BO3SMOXXHOCTb IPUHATD AL MEP (BK}'IIOLIaH
JCIIO/Ib30BaHMeE KapT TakTuKyM). Kak To/mpko 06a urpoka
IIOC/IEfIOBATE/IBHO BBIIIOIHIIN CBOY A€/ICTBYSL, UTPa

TIepexofiuT K CIefyolleMy LIary.

2. 0bpabumb Hanagarouiux

TeKyH_U/IIZ VITPOK pEIIAeT KaK1e OTPANDI,
PacIono>XeHHbIE Ha €TI0 I10J1€ 6051 (eCTH/I TAaKOBbIE€
I/IMCIOTCH) IIPpUMYT Y4aCT€ B HallaIEHU. OTMCTI/IM,
9TO TOJIBKO KapThbl OTPAAOB Ha I10/I€ 6051 MOTYT

6BITh 3aAB/I€HbI HAIATAIOI[VIMIA.
ITocre TOro Kak 66U 06BsIBIIEHDI aTaKyoLIe, 062
UTPOKA VIMEIOT BO3MOYXHOCTD IIPUMSTD P Mep

(BK/TIOYAsI MCITONIb30BaHME KapT TAaKTHUKIA).

Kak Tonbko oba UTpOKa IOC/IE€N0BATEIPHO BbIIIOTHNIIVI CBOU

IeVICTBYIA, UTPa IEPEXOANT K CTIefyIoNeMy IIary.

3. 0bBAbuUMb 3aULULAOWUXCH

Tenepp 3alUIIAIIINIICA UTPOK PELIAET KaKue U3 €ro
OTpsAIOB (eC/IM TAKOBbIE NMEITCH), PACIIONOXKEHHDIE B
aTaKyeMoit 30He IIPUMYT ydIacTyie B 6MTBe /s 3allUThl 30HEL.
TonbKO KapThl OTPSAROB B ATAKOBAHHOI 30HE MOTYT OBITH
3asBJIeHBI 3aLMTHNKAMH. 3alVINAIOMINIICA UTPOK MOXKET
Ha3HAYUTHh OGOpOHHTbCH CTOJIBKO OTpH}IOB pacnonox(eHHbe
B €I'0 30HE, CTO/IbKO 3aX0UeT. SalUIaioniiecs BOJiCKa He
MOTYT O0OPOHATBCA OT KAKMX-TO OIPeNIeIEHHO BHIOPAaHHBIX
OTPSIf{0B; ATaKyIOIye HAIIAAI0T BCe BMECTe, 3alUIAIOIIVecs
000POHSIOTCSI BCe BMeCTe.

ITocrte TOro Kak Gbin 00bSIBIIEHBI 060POHSIOIINECS, 062
I/II‘pOKa UMEIT BO3MOXXHOCTH HPI/IHHTI) pHJI Mep (BK}IIO‘{aH
MCHO/Ib30BaHMe KapT TakTHKM). Kak TompK0 06a nrpoka
IIOC/IE€OBATE/IbHO BBIIIOTHU/IV CBOM HeﬁCTBMH, Mrpa

HepexXOofuT K C/IefyIolleMy IIary.

4. Pacnpegeaumb YpoH

CHayasa, 06a UTPOKa MOACYUTHIBAIOT CKOIBKO ITOBPEXICHMII
HaHECYT UX OTPAADI, yJaCTBYIOI€ B 6uTBe. Ka)K,ube/’I UT'poOK
IIOACYNTBIBAET KOIMYECTBO 3HAYKOB CIJIbI HAa OTpAaX,
Y4acTBYIOLIVX B OMTBE, KOTOpbIe KOHTPOIUPYET: 3TO

KO/IN4YE€CTBO YpPOHa, KOTOprI‘/’I OH HaHECET CBOEMY IPOTVBHUIKY.

IlepBBIM pacnpepenseT IOBPeX/EHN Ha CBOETO IPOTUBHIKA
HamnaaIuil UTpoK. [IoBpeXXieHNsI JOMDKHBI OBITH
pacIpefieNieHbl MeXK[y 000POHSIOIMMICA OTPSIAMU IIpeXe,
YeM pacIpefieNiATh MOBPeXK/IeHNA Ha CTOMNITY 3allYIIAI0IEero
urpoka. JIpyrumu croBaMu, Hallafjalolinii UTPOK JJO/DKeH
pacIpefenaTh MOBPe>KAEHVsI paBHbIe YMCITy OYKOB XKM3Hell Ha
KaXX/IBII 3AIUINAIOIINIT OTPSIJ, IIPEX/e, YeM moboe
MOBPEXIEHNE CMOKET ObITh pacIpefie/IeHO Ha IOfBEePTLIYIOC]
HamaeHNIo YacTh CTOMMIIBI UTpoka. OTMeTHM, 4TO 6osIbliee
YMCTIO OBPEX/IEHNMIT MOXKET ObITh Ha3HAYEeHO Ha OTPsIf, Ha
YCMOTpeHNe HallafaloIlero, eCyy OH OKIIAeT KITI0YeBOe CTIOBO
Croiikoctb (Toughness ) wmn apyrue orMensmome
OBpeXaeHns 3¢ PeKTh, HO MUHUMATbHbIE HOBPEXEHN,
PaBHBIE YICITY OCTABIINXCA OYKOB >KM3HN, Y KXKIOTO OTpAAa
3AIUTBHI, JO/HKHO OBITH HA3HAYEHO Ha KaXKIOTO 3al[UTHUKA
TpeXx/ie, 4eM JI00ble MOBPeXXAeHVsI MOXKHO Ha3HAa4aTh Ha

CTO/NIy o60p0H${10mer0ca.
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4. Фаза поля боя
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Во время фазы поля битвы у текущего игрока есть возможность напасть на одну из зон противника любым числом отрядов на его (текущего игрока) поле битвы. Затем защищающийся игрок имеет возможность защищать атакуемую зону любым числом отрядов расположенных в этой зоне.
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Цель нападения на зону состоит в том, чтобы нанести урон столице противника. В любой момент, если часть столицы имеет столько фишек повреждений (или больше), чем очков жизни, то эта часть считается разгромленной и пылающей. Все фишки повреждений снимаются с этой части столицы и заменяются фишкой пожара. Если две из трех частей столицы игрока сожжены, то этот игрок проигрывает.
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Нападение на противника требует начать битву, которая раделяется на 5 шагов:
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 1. Объявить цель нападения.
 2. Объявить нападающих.
 3. Объявить обороняющихся.
 4. Распределить урон.
 5. Применить урон.
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Отметим, что у игроков есть возможность принять ряд мер после каждого из этих 5 шагов, и игра не переходит к следующему шагу, пока оба игрока последовательно не закончили выполнять действия. 
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Каждый из шагов подробно рассмотрен ниже.
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1. Объявить цель нападения
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Сначала текущий игрок решает на какую из трёх зон его противника (королевство, квеста или поле боя) он нападает.
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После того как атакуемая зона была объявлена, оба игрока имеют возможность принять ряд мер (включая использование карт тактики). Как только оба игрока последовательно выполнили свои действия, игра переходит к следующему шагу.
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2. Объявить нападающих
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Текущий игрок решает какие отряды, расположенные на его поле боя (если таковые имеются) примут участие в нападении. Отметим, что только карты отрядов на поле боя могут быть заявлены нападающими.
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После того как были объявлены атакующие, оба игрока имеют возможность примять ряд мер (включая использование карт тактики). 
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Как только оба игрока последовательно выполнили свои действия, игра переходит к следующему шагу.
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3. Объявить защищающихся
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Теперь защищающийся игрок решает какие из его отрядов (если таковые имеются), расположенные в атакуемой зоне примут участие в битве для защиты зоны. Только карты отрядов в атакованной зоне могут быть заявлены защитниками. Защищающийся игрок может назначить обороняться столько отрядов расположенных в его зоне, столько захочет. Защищающиеся войска не могут обороняться от каких-то определённо выбранных отрядов; атакующие нападают все вместе, защищающиеся обороняются все вместе.
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После того как были объявлены обороняющиеся, оба игрока имеют возможность принять ряд мер (включая использование карт тактики). Как только оба игрока последовательно выполнили свои действия, игра переходит к следующему шагу.
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4. Распределить урон
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Сначала, оба игрока подсчитывают сколько повреждений нанесут их отряды, участвующие в битве. Каждый игрок подсчитывает количество значков силы на отрядах, участвующих в битве, которые контролирует: это количество урона, который он нанесёт своему противнику.
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Первым распределяет повреждения на своего противника нападающий игрок. Повреждения должны быть распределены между обороняющимися отрядами прежде, чем распределять повреждения на столицу защищающего игрока. Другими словами, нападающий игрок должен распределять повреждения равные числу очков жизней на каждый защищающий отряд, прежде, чем любое повреждение сможет быть распределено на подвергшуюся нападению часть столицы игрока. Отметим, что большее число повреждений может быть назначено на отряд, на усмотрение нападающего, если он ожидает ключевое слово Стойкость (Toughness ) или другие отменяющие повреждения эффекты, но минимальные повреждения, равные числу оставшихся очков жизни, у каждого отряда защиты, должно быть назначено на каждого защитника прежде, чем любые повреждения можно назначать на столицу обороняющегося. 
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OUIIKY OBPEXIEHNI PasMeAlTCA PAJOM C KapTOii
(xapTaMy) KOTOPOJI OBPEXAEHNM:A ObIIV Ha3HAYEHBI, I
€C/IV IOBPEeX/eHNIT XBAaTaeT I CTOMIIbI, (PUIIKM
HOBPEXIEHNUIT JO/DKHBI OBITb pa3MeIlleHbI PATOM C
aTaKyeMOi1 YacTbhI0, HO IIOKa ellle He IIPYMEHEeHBI.

ITocre TOTo KaK HamafaOIU UTPOK PacIIpesiernnI
MIOBPEXIEHN, 3aIIMIAIONINIICA UTPOK PacIpefienseT
MIOBPEX/IEHN HAHOCKMBIE €T0 3aIUTHIKAMM HaIla/[alolM
orpsagam. [ToBpe>x/ieHNs1 HaHeCEHHbIE 000POHAIOLVIMUCS
OTpsAAaMM, JO/DKHBI ObITh pacIipe/ie/ieHbl Ha aTaKyolye
oTpAnbl. OUIIKY IOBPEXJEHMIA PACIIONATAIOTCA PAKOM C
KapToii (kapTaMu), KOTOPOJI ITOBPeXAeHNA OBUIN
pacnpefienieHbl. 3aIMIIAIOMNIICS TaKXKe MOXKET
pacIpefenuThb 60Ibllle IOBPEXAECHUN, TI0O0MY
HalnapamwIeMy oTpAmRy, ecim oxuaaer CTOMKOCTb W
oTMeHsoe 9 beKThI. 3aIUIAIONINIICA He MOXKET
pacIpefienATh IOBPEX/EHNA Ha CTOIMITY HAalla/Ialolero.

ITocre TOTO KaK ypoH ObII pacIpesieiéH, 06a Urpoka
JIMEIOT BO3MO>KHOCTD IIPMHATD Psf Mep (BKTI0Yas
UCIO/Ib30BaHNMe KapT TakTyuku). Kak To/bko 06a nrpoka
TIOCTIe[{OBATEeIbHO BHINTOTHU/IV CBOU JA€JICTBUA, UTPa
MePeXOfUT K CIeAyIoleMy LIary.

5. TipumeHumb YpoH

O6a Urpoka Terepp MpUMEHSIIOT paclpeeIEHHbIE
[IOBPEXMIEHNUS K KapTaM, Ha KOTOPBIX OHY ObUIN

pacmpeneneHsl. B 9T0T MOMeHT, Tak1e 3¢)deKThI Kak
Croiikoctb (cM. CTOIKOCTD CTp. 16) cpabaThIBAOT 1
OTMEHAIOT IOBPEXEHNA MPEXe, YeM OHM JOCTUTAIOT
e, JTo6ble GUIIKY ITOBPEXXeHNIT OTMEHEHHBIE TAKIM
06pa3oM, BO3BPALIAIOTCA B 6aHK B IIEHTPE UTPOBOIL 30HBI.
JIx060¥1 OTPAJ IIOTYyINBLINIA CTONBKO (UIIeK
MOBpEeXXAeHuI1 (11m 607Iblie), CKOTBKO Y HETO OYKOB
JKM3HV YHUYTOXKeH (M yXognT B copoc). Ecri aTakoBaHHO
YaCTy CTONNIbI HAHECEHDI IIOBPEXEHNA, IPEBOCXOAAIE
OCTaBIIIeeCs YMCIIO OYKOB KU3HY (IOMHUTE, YTO KaXoe
pa3BuUTHE B 30He H0OAB/ISIET OAHO OYKO KM3HI YacTH eé
CTOJINIIBI), TO TaKasl YaCTh CYMTAETCA COXKEHHOIL. Bce
UK TOBPeXXIEHNIT CHUMAIOTCS C PasTPOMIEHHOI JacTu
U Ha He€ cTaBUTCS GMILKa moxapa. VIrpok
He3aMeIUTeNbHO II0OeXXaeT B UTPe B TOT MOMEHT
BpPEMEHN, KOT/Ia TOPAT JBE YaCTH CTOMMIIBI €TO
MIPOTUBHMKA.

ITocre TOro Kak ypoH ObII MpUMeHEH, 06a UTPOKa NMEIOT
BO3MO>KHOCTD IPMHATD A Mep (BK/II0Yas MCIIOIb30BaHNEe
KapT TakTyKy). Kak Tobko 06a Urpoka ImocaefoBaTe/IbHO
BBIIIOJIHI/IV CBOY IVICTBYA, Pasa moste 6051 3aBepIIaeTCcs.

9TO0 KOHel] X0fla TEKYIIero Urpokxa. Termeps fpyroit urpox
CTaHOBUTCS TEKYLIVM U HA4MHAET CBOJI XOf C (asbl
KOPOJIEBCTBA. VITPOKM IIPOJIO/KAIOT Ie/IaTh XO/bl, TOKa
OJVIH HE BBINTPAET.

Hanpumep: Bo Bpems ¢aser mona 60, Kpuc pemnn Hanacts Ha cronmmigy Toma.

Crauana Kpuc gomkeH 06bABUTD Lenb aTaku. [I/1s1 3TOro Hajjo BEIOPATh, OAHY

13 Tpex 30H Toma msa ataxu, u Kpuc peraeT HamacTh Ha 30Hy KBecta Toma.

3atem Kpuc o/bkeH pelnTs, Kakie 13 ero OTPSI0B IPYMYT yIacTie B
HanazieHuu. Ha none 605 y Kpuca ectp 3ammtauk Huragemn (Defender of the
Hold), Monoro6oew Kapak Asyra (Hammerer of Karak Azul) u Kopons
Kasapnop (King Kazador). O pemaer, uro Monoro6oer; u Kopons Kasagop

TIIpUMYT y4acT€ B HallaJCHNN 6e3 3aI.LU/[THI/IKa HI/ITa/ICIII/I.

ITocre TOro KaK HamapaoLine 6bUm 00bsBIEHEL, Y TOMa ecTb BO3MOXXHOCTh
00BABUTD 3AIMTHUKOB. TOM MOXKET OOBAB/IATH 3aLNTHUKAMI TOIBKO
60eBble eMHNIIBI, HAXOMIAIVECS B aTaKyeMOJi 30He (B JaHHOM CITy4ae B €T0
30He kBecTa). Y Toma B 30He kBecra ectb [Tukupyromye I'o6mabr (Doom
Divers) n Ypryk (Urguck). Tom pemaer samuiatbcs [Inkyupyommmu
To6mHamu 6e3 Ypryka. [lasee KaX<Iblii UTPOK JO/DKEH OLPENeNIUTh CKOIbKO
MIOBPEXX/ICHNIT HAaHECYT yJacTByIOLIMe B OMTBe BOViCKa. [l aTOrO
HOJICYNTBIBAIOTCA 3HAUKY CYJIbI HAPUCOBAHHbIE HA KAPTaX 9TUX 60eBbIX
enyant. Boiicka Kpuca HaHocAT 4 moBpexpaenns (3 sHauka cunbt y Koporsa
Kasagopa u 1 3Hagok cunl y Monoro6orina Kapak Asyina), a Boiicka Toma

HaHeCyT 2 MOBpeXX/ieHns (2 3HauKa cuIbl Ha IIMKMpyommx ro6mmHax).

ITocrne mopcuéra YncIa HAHOCUMBIX MOBPEXAEHNUIT UTPOKYU PACIIPENiENAT
YPOH Ha BOJICKA IIPOTMBHNUKA, HAYMHAET aTaKymoLit urpok. Kpuc 6epér 4
uIIKY MOBpEXX/IeHNIT 3 6aHKa ¥ paCIIpefieNsaeT X MeXTy
o6opoHsomUMICA Bosickamyt 1 cromuiieit Toma. OH Jo/DKeH HasHaYMUTh
HOBPEXX/IEHNs PaBHbIe 0YKaM >KM3HM 3aLIMIAIOIIIXCSA GOeBbIX eIMHNUIL] Ha
060pOHAIOLINE CTOMNILY BOJICKA ITPEX/ie YeM CMOXKEeT Ha3HadaTh /II00bIe
noBpexpaenna cronuie Toma. Y Inxupyronmx rO6/MIMHOB 2 OYKa >XU3HIA,
TakuM obpazom Kpiic pasmernaer 2 Gumky moBpexxaeHNIT OKOTIO
IInkupyomyX ro6MMHOB. 3aTeM OH CTAaBUT 2 pyrue GUIIKM TOBPEXKIEHII
0KO710 30HBI KBecTa cro/miipl Toma. ToM 6epéT 2 GuIIKy HOBpeXXTeHNMIT 13
6aHKa U pacmpefie/seT UX MeX/y Hamafaouymu Boitckamu Kpuca. (Ypon
HAHOCHMBIJI 3aI[ITHUKAMM He MOXKET ObIThb pacIpe/ie/IéH Ha CTONUILY
urpoka.) Tom pasmenraer 06e ¢uiurky mospexpaennit okono Momoroboiira
Kapax Asyna Kpuca. ITocre Toro, Kak Bech ypoH ObII pamnpefie/iéH, OH
HOJDKeH ObITh MPYMEHEH OJJTHOBPEMEHHO KO BCeM 60eBbIM eIV HIIIAM 1
cro/muaM. Ha aToM Imare BeTymaeT B cuity Kio4deBoe cnoBo CTOKOCTD.
Mornoto6oriy Kapak Asyma HasHa4eHO 2 IIOBPeXIeHMs, HO OH ob/IafaeT
Croitkoctbio 1. 910T 3¢ deKT oT™MeHsAeT 1 HOBpeXIeHNe, Ha3HAYeHHOe
Monoro6oriiy, TakuM 06pa3om sta 1 Quiika HoBpeXIeHNIT BO3BPAIaeTCs

B 6aHK /IO TOTO KaK YPOH ObUI IPMMEHEH.

Bce moBpesxpieHus, KOTOpble ObUIN Ha3HAYeHBI 60EBBIM eV HUIIAM W/
YaCTsM CTOJIMIIBI, TeIIepb ePEXO/AT Ha 9TU GOeBble eVHMIIBI M/IM acTh
crommupl. 1 ¢puIKa moBpexIeHnit craButhcs Ha Monoro6oiina Kapax Asyia,
OJfHAKO y HETo 2 O4Ka )XM3HY U OH BbDKMBaeT B 6urse. Y IIukupyrommx
ro6mHoB ToMa 2 04Ka >KVM3HM U JiBe GUIIKY TOBPEXICHNA CTaBATCSA Ha HUX,
TaKVM 00Pa3oM OHM YHIMUTOXKEHbI U YXOZAT B cbpoc Toma. 2 dumku

TIOBPEXAEHNA TAK)XKE NMEPEMENTAIOTCA HA YaCTh IIOVICKOB CTONIIbI Towma.
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Фишки повреждений размещаются рядом с картой (картами) которой повреждения были назначены, и если повреждений хватает для столицы, фишки повреждений должны быть размещены рядом с атакуемой частью, но пока еще не применены.
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После того как нападающий игрок распределил повреждения, защищающийся игрок распределяет повреждения наносимые его защитниками нападающим отрядам. Повреждения нанесённые обороняющимися отрядами, должны быть распределены на атакующие отряды. Фишки повреждений располагаются рядом с картой (картами), которой повреждения были распределены. Защищающийся также может распределить больше повреждении, любому нападающему отряду, если ожидает Стойкость или отменяющие эффекты. Защищающийся не может распределять повреждения на столицу нападающего.
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После того как урон был распределён, оба игрока имеют возможность принять ряд мер (включая использование карт тактики). Как только оба игрока последовательно выполнили свои действия, игра переходит к следующему шагу.
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5. Применить урон
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Оба игрока теперь применяют распределённые повреждения к картам, на которых они были распределены. В этот момент, такие эффекты как Стойкость (см. Стойкость стр. 16) срабатывают и отменяют повреждения прежде, чем они достигают цели. Любые фишки повреждений отменённые таким образом, возвращаются в банк в центре игровой зоны. Любой отряд получивший столько фишек повреждений (или больше), сколько у него очков жизни уничтожен (и уходит в сброс). Если атакованной части столицы нанесены повреждения, превосходящие оставшееся число очков жизни (помните, что каждое развитие в зоне добавляет одно очко жизни части её столицы), то такая часть считается сожженной. Все фишки повреждений снимаются с разгромленной части и на неё ставится фишка пожара. Игрок незамедлительно побеждает в игре в тот момент времени, когда горят две части столицы его противника.
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После того как урон был применён, оба игрока имеют возможность принять ряд мер (включая использование карт тактики). Как только оба игрока последовательно выполнили свои действия, фаза поле боя завершается.
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Это конец хода текущего игрока. Теперь другой игрок становится текущим и начинает свой ход с фазы королевства. Игроки продолжают делать ходы, пока один не выиграет.
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Например: Во время фазы поля боя, Крис решил напасть на столицу Тома. 
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Сначала Крис должен объявить цель атаки. Для этого надо выбрать, одну из трех зон Тома для атаки, и Крис решает напасть на зону квеста Тома. 
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Затем Крис должен решить, какие из его отрядов примут участие в нападении. На поле боя у Криса есть Защитник Цитадели (Defender of the Hold), Молотобоец Карак Азула (Hammerer of Karak Azul) и Король Казадор (King Kazador). Он решает, что Молотобоец и Король Казадор примут участие в нападении без Защитника Цитадели.
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После того как нападающие были объявлены, у Тома есть возможность объявить защитников. Том может объявлять защитниками только боевые единицы, находящиеся в атакуемой зоне (в данном случае в его зоне квеста). У Тома в зоне квеста есть Пикирующие Гоблины (Doom Divers) и Ургук (Urguck). Том решает защищаться Пикирующими Гоблинами без Ургука. Далее каждый игрок должен определить сколько повреждений нанесут участвующие в битве войска. Для этого подсчитываются значки силы нарисованные на картах этих боевых единиц. Войска Криса наносят 4 повреждения (3 значка силы у Короля Казадора и 1 значок силы у Молотобойца Карак Азула), а войска Тома нанесут 2 повреждения (2 значка силы на Пикирующих гоблинах).
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После подсчёта числа наносимых повреждений игроки распределяют урон на войска противника, начинает атакующий игрок. Крис берёт 4 фишки повреждений из банка и распределяет их между обороняющимися войсками и столицей Тома. Он должен назначить повреждения равные очкам жизни защищающихся боевых единиц на обороняющие столицу войска прежде чем сможет назначать любые повреждения столице Тома. У Пикирующих гоблинов 2 очка жизни, таким образом Крис размещает 2 фишки повреждений около Пикирующих гоблинов. Затем он ставит 2 другие фишки повреждений около зоны квеста столицы Тома. Том берёт 2 фишки повреждений из банка и распределяет их между нападающими войсками Криса. (Урон наносимый защитниками не может быть распределён на столицу игрока.) Том размещает обе фишки повреждений около Молотобойца Карак Азула Криса. После того, как весь урон был рапределён, он должен быть применен одновременно ко всем боевым единицам и столицам. На этом шаге вступает в силу ключевое слово Стойкость. Молотобойцу Карак Азула назначено 2 повреждения, но он обладает Стойкостью 1. Этот эффект отменяет 1 повреждение, назначенное Молотобойцу, таким образом эта 1 фишка повреждений возвращается в банк до того как урон был применён.
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Все повреждения, которые были назначены боевым единицам или частям столицы, теперь переходят на эти боевые единицы или часть столицы. 1 фишка повреждений ставиться на Молотобойца Карак Азула, однако у него 2 очка жизни и он выживает в битве. У Пикирующих гоблинов Тома 2 очка жизни и две фишки повреждения ставятся на них, таким образом они уничтожены и уходят в сброс Тома. 2 фишки повреждения также перемещаются на часть поисков столицы Тома.
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 1. Фаза Королевства
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 - Действия могут быть предприняты любым из игроков.
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-Текущий игрок сбрасывает все не истраченные фишки ресурсов в банк и может восстановить один отряд, под порчей.
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- Текущий игрок подсчитывает количество значков силы в его королевстве и берёт столько фишек ресурсов из банка, сколько у него значков силы.
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2. Фаза квеста
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- Текущий игрок подсчитывает количество значков силы в зоне поисков и вытягивает столько карт сверху своей колоды, сколько у него значков силы.
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 - Действия могут быть предприняты любым из игроков
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3. Фаза Столицы
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- Текущий игрок может разыгрывать карты персонажей, поддержки и карты квестов с руки в своих 3-х зонах. Действия могут быть предприняты любым из игроков в любое время.
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4. Фаза Поля боя
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- Текущий игрок объявляет нападающих и решает на какую часть столицы противника они нападают.
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 - Действия могут быть предприняты любым из игроков.
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 - Защищающийся игрок объявляет защитников.
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- Действия могут быть предприняты любым из игроков.
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- Подсчитываются и назначаются повреждения, без применения.
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- Действия могут быть предприняты любым из игроков.
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- Урон применяется и его эффекты приводят к следующим последствиям. Персонажи выходят из игры если количество очков жизни равно количеству урона. При необходимости размещаются фишки пожаров на столицу.

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст
- Действия могут быть предприняты любым из игроков.
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5. Конец хода. Ход переходит к другому игроку, который начинает с фазы королевства.
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   ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ  ДЕЙСТВИЙ ВО ВРЕМЯ ХОДА:
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PacluupeHHbIC NPUHLLUNGI

Ianee - 06cy>XpeHIe HEKOTOPBIX 60Iee IIPOABIHYTHIX
TOHATUI WUTI'PBI, C KOTOPBIMI MOYKHO CTO]IKHyTI)CH B
KK "Bapxammep: Brop>xenue".

IPhdhekmnl kRapm

CymiecTByeT 4 pasnmnyHbIX THIa 3G dexToB KapT B KK
"Bapxammep: Bropyxenne". 310 meiicTBus,
IIpUHYAUTENbHbIE 3 deKThI, TocTOsTHHBIE 3 EeKTBI, 1
K/II0UEeBbIE CIIOBA.

Deiicmbus

JeiicTBYA 5TO BbIIE/NeHHbIE XMPHBIM HpnpToM "Action
(HeitictBuA)": MEMIVMpPYIOLIee COOBITIA KapThl. JleiicTBuA
BBIIIO/IHAIOTCA BCETZA IO BBIOOPY, U MOTYT ObITh BbI3BaHbI
JII0GBIM UTPOKOM BO BpeMs /06011 (asbl Xofa, Ie
paspeleHs! feitcTBus. UTOOBI BHI3BATD [ECTBIE HA KapTe
OTpAfa, MOAAEPIKKe WIN KapTe NOMCKOB, KapTa, Ha
KOTOPOJ1 HaIle4yaTaHO JeVICTBYE, HO/DKHA ObITh B UTPE,
€CIIV JIeVICTBYE He OIIpefie/AeT, YTO MOXKET ObITh BBI3BAHO
BHe YCTI0BUI UTpbl. KapThl TAKTUKY - 3TO AeCTBUS,
KOTOPBIE MOTYT OBITH PasbIrPaHbI C PyKu. VIrpOKy MOTYT
IpefIPUHIMATD AEICTBIS BO BpeMsi II06011 061mert hass
"meyicTBIS UTPOKA" , OTMCAHHOTO B "[leTanbHOI
MOC/IeIOBAaTe/IbHOCTY IeVICTBIIL BO BpeMs Xofa” cTp. 14.

Pa3nirpnibadue geicmbusn "B ombem"

IlejicTBYs TAaK)Ke MOTYT OBbITH PasbIrPaHbI W/I/ BHI3BAHbI B
OTBeT Ha Apyrue aeiictus. Korza nericteue

PasbIrPbIBAETCA B OTBET Ha IPYTOE JIENICTBIE, OHO
IIPOMICXOIMT MepeT IeViCTBYEM, BbI3BABLINM €TO0, II0
IPUHINUITY TIOCTI€HIM 3allIés, IepBbIM Bbiilen. JHoraa,
cpabaThIBaeT WM PasbIrPBIBAETCSI MHOTO HEVICTBUII CPasy B
OTBET Ha Apyroe. TY IIeMOYKN IeJiICTBUIT MOTYT CO3JaTh
HEOXXUJIaHHbIE U CJI0>KHbIE UTPOBBIE cuTyanuu. Virpokn
IIpeXXJie BCETO JIO/DKHBI IOMHMTD, YTO BCEIa CHavaIa
COBepIIAETCA MOC/IefIHEE [Ie/iCTBYIE B OTBET, Y IOTOM
CpabaThIBAIOT OCTa/IbHBIE JEICTBYA B OTBET Ha3af II0
LIETIOYKE /IO TIEPBOHAYATIBHOTO JNEVCTBYA.

Bcs croumoctn OOJIKHA 6I)ITI) OIl/TAaY€Ha M BCE 1 e/IN JOJIXKHbI
ObITH BHIOPAHBI, KOTZIA HeJiCTBIE CPaboTaIo, He3aBUCIMO OT
TOTO IIPUHECET IV OHO MOMEHTaIbHBbI 3 deKT mmu Her.

anpumep: ToM pasbIpbIBaeT C pyKM KapTy TaKTHKY ['pabéx
(Pillage) ("HeitcTBue: yHUYITOXTE OFHY KapTy MOAKEPKKM"), 1
Boi6upaer y Kpuca Merartens o6uy (Grudge Thrower) B
KadectBe ey, Kpuc pelnaer ncronp3oBats fieiicTBue
Merarena obup, "B oTBeT" Ha TaKTUKY Toma. DTO 03HaYaeT, 4TO
cnocobHOCTh MeTatest 0611 BBIIOTHUTCS TIePBOIL, 1O
eitctBus addexra KapTe 'pabéx.

Kak Tonbko addekT omates, 3ToT 3¢ deKT BCTaéT B 04epenb
mevicTBuUit ¥ 9 HeKT MpoN30IiIeT He3aBUCUMO OT TOTO
BBIIITA JTY BHI3BABIIIAs €r0 KapTa U3 UTPsL. Bo3aMoXxHO
u36exaTp feitcTBus 3 deKTa B TOM CIydae, eC/Iu Iie/Ib Ha
KOTOpYI0 HampasjieH 3¢ ekt BbITa U3 Urpsbl uam spdext
OTMEHEH [IPYTUM JIEVICTBUEM.

TipuHygumeanHhie IPPeckmal

ITpunynuTensHble 3¢ deKTh 9TO BbIAEIEHHBIE XUPHBIM
wpudprom "Forced(IIpunynuTenbHble)": MHUIMUPYIOLee
cobbITHsA KapThl. [IprHyanTenpHbie 3¢ deKTs cpabaThBaOT
P OIIpefe/IEHHBIX COOBITUSX BO BPEMsI UTPBI ¥ OHU
IIPONCXOMSIT aBTOMATIYECK, He 3aBUCUMO OT >Ke/TaHVIsI
BIIaie/Iblja KapTHI MX MCIIO/Nb30BaTh. [IpMHYAMTENbHBIE

3¢ HeKTHI IPONCXOASAT HeMeJIEHHO BCSIKMIL pas, KOT/fa
IIPOM30IIIIO BbI3BaBIIIee X COOBITHE, VI OHY He MOTYT ObITh

OTMEHEHDI M/IN IIPpEPBAHbI APYTVIMI I[e]‘/‘ICTBI/I}IMI/I.

Hanpumep: ¥ Toma passirpan Tupyc F'opmans (Thyrus
Gorman) B 30He koponescTBa. Ha kapre Tupyca I'opmanna
HarmcaHo: "[IpunyamTenpHo: ITocie OKOHYaHMA Balllero Xoaa
STOT NMEPCOHAX Ho/y4aeT 1 moBpexzeHne". B koHIe cBoero
xozia Tom flo/mxeH HeMeTIeHHO HaHeCcTH 1 oBpeXXIeHne
Tupycy l'opmanny.

TiocmosiHHbIe Idodhekmnl

SddexTpl KapT Ha KOTOPBIX HET BbIAE/IEHHbIX KUPHBIM
IIPUQTOM BBI3BIBAIOLINX VX COOBITHII CIUTAIOTCS
IOCTOSHHBIMIL. IToCTOAHHBIE 3G )EKTHI HEIIPEPLIBHO
TeJICTBYIOT B T€YEHNE UTPHI , TOKA KapTa B UTPe 1

CO6]'IIOI[€H])I Apyrue OoroBOpE€HHbIE YCIIOBUA.

anpumep: Y Kpuca pasbirpansl Ha none 6051 Kabaubn
Haespuuku (Boar Boyz). Texcr Ha kapre Kabanbux
HaespHukos rmacut: "9ToT OTPAJ, IOTyYaeT JOMOTHUTETbHO 2
3HaYKa CUJIBI, TIOKA MOJ] BallM KOHTPOJIEM €CTb IT0 KpaliHeit
Mepe Ofi¥iH MOBPeXIeHHbIiT oTp:z." ITOT adpdeKT feiicTBYeT A0
Tex nop noka Kabauby Hae3gHukm HaXoATCS B UTPe U KaXKIbL
pas, korga y Kpuca 6yaer XoTs ObI OH IIOBPEXIEHHBIIT OTPS

apTa Kabanby HaesgHuKy ycummBaeTcs 2 3HaUKaMy CUIBL.
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Расширенные принципы
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Далее - обсуждение некоторых более продвинутых понятий игры, с которыми можно столкнуться в ЖКИ "Вархаммер: Вторжение".
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Эффекты карт
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Существует 4 различных типа эффектов карт в ЖКИ "Вархаммер: Вторжение". Это действия, принудительные эффекты, постоянные эффекты, и ключевые слова.
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Действия
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Действия это выделенные жирным шрифтом "Action (Действия)": инициирующее события карты. Действия выполняются всегда по выбору, и могут быть вызваны любым игроком во время любой фазы хода, где разрешены действия. Чтобы вызвать действие на карте отряда, поддержке или карте поисков, карта, на которой напечатано действие, должна быть в игре, если действие не определяет, что может быть вызвано вне условий игры. Карты тактики - это действия, которые могут быть разыграны с руки. Игроки могут предпринимать действия во время любой общей фазы "действия игрока" , описанного в "Детальной последовательности действий во время хода" стр. 14.
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Разыгрывание действия "В ответ"
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Действия также могут быть разыграны или вызваны в ответ на другие действия. Когда действие разыгрывается в ответ на другое действие, оно происходит перед действием, вызвавшим его, по принципу последним зашёл, первым вышел. Иногда, срабатывает или разыгрывается много действий сразу в ответ на другое. Эти цепочки действий могут создать неожиданные и сложные игровые ситуации. Игроки прежде всего должны помнить, что всегда сначала совершается последнее действие в ответ, и потом срабатывают остальные действия в ответ назад по цепочке до первоначального действия.
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Вся стоимость должна быть оплачена и все цели должны быть выбраны, когда действие сработало, независимо от того принесёт ли оно моментальный эффект или нет.
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Например: Том разырывает с руки карту тактики Грабёж (Pillage) ("Действие: уничтожте одну карту поддержки"), и выбирает у Криса Метатель обид (Grudge Thrower) в качестве цели. Крис решает использовать действие Метателя обид "в ответ" на тактику Тома. Это означает, что способность Метателя обид выполнится первой, до действия эффекта карты Грабёж.
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Как только эффект оплачен, этот эффект встаёт в очередь действий и эффект произойдет независимо от того вышла ли вызвавшая его карта из игры. Возможно избежать действия эффекта в том случае, если цель на которую направлен эффект вышла из игры или эффект отменён другим действием.
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Принудительные эффекты
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Принудительные эффекты это выделенные жирным шрифтом "Forced(Принудительные)": инициирующее события карты. Принудительные эффекты срабатывают при определённых событиях во время игры и они происходят автоматически, не зависимо от желания владельца карты их использовать. Принудительные эффекты происходят немедленно всякий раз, когда произошло вызвавшее их событие, и они не могут быть отменены или прерваны другими действиями.
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Например: У Тома разыгран Тирус Горманн (Thyrus Gorman) в зоне королевства. На карте Тируса Горманна написано: "Принудительно: После окончания вашего хода этот персонаж получает 1 повреждение". В конце своего хода Том должен немедленно нанести 1 повреждение Тирусу Горманну.
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Постоянные эффекты
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Эффекты карт на которых нет выделенных жирным шрифтом вызывающих их событий считаются постоянными. Постоянные эффекты непрерывно действуют в течение игры , пока карта в игре и соблюдены другие оговоренные условия.

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст
Например: У Криса разыграны на поле боя Кабаньи Наездники (Boar Boyz). Текст на карте Кабаньих Наездников гласит: "Этот отряд получает дополнительно 2 значка силы, пока под вашим контролем есть по крайней мере один поврежденный отряд." Этот эффект действует до тех пор пока Кабаньи Наездники находятся в игре и каждый раз, когда у Криса будет хотя бы один повреждённый отряд карта Кабаньи Наездники усиливается 2 значками силы.
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Karouebnie caoba

KiroueBble C10Ba UCIIOIb30BaHBI KAK YCIIOBHOE
0603HaveHue [/Is1 IPOCTBIX UTPOBBIX 9 eKTOB,
KOTOpbIe IPUCYTCTBYIOT Ha psifie KapT. KiroueBble
C/I0BA U VX POJIb B UIPE PACCMOTpPEHA HIDKE.

Koumpuygap (Counterstrike)

KmroueBoe cmoBo KoHTpyzap nmossonser
3aIVIIAIOIEMYCA OTPAAY HEMeJIEHHO IIOBPEeX/aTh
HAaIa/aolero BCIKMI pas, KOIza OH ObUT 00bsBIeH
Kak 3anmTHK. [Toce kimodeBoro cosa Konrpynap
Bcerpa crout uudpa (Konrpyzap 1, Kourpynap 2 n
TI[) Bestxmin pas, xorzga oTpAn € KII0YE€BbIM CTOBOM
KoHTpynap 06bABIIEH KaK 3alUTHUK, OH HEMe/JIECHHO
HAHOCUT He OTMEHsAEMbIe OBPEX/IEHN PaBHbIE ITOMY
YMCTIOBOMY 3HAUEHUIO. DTY TIOBPEXK/IEHM JJO/IKHBI
OBITH pacIpefie/IeHbl TOJIbKO OTHOMY OTPALY
HaIlafieHys 10 BBIOOPY 3allMINAIOIIEr0Cs UTPOKa;
orpsap ¢ KoHTpyZapoM He MOXKeET pasfienATh
noBpexxueHns oT KoHTpyaapa Ha HeCKOIbKO OTPAMIOB.
IoBpexpenns o KoHTpyfapa Bcersja IpUMeHsETCS B
TOT YK€ MOMEHT KaK OB pacIpefie/IéHbl, Ieper
JOOBIMMU IPYTUMM AEVICTBUAMM.

JIzo6b1e OTPsIAbL, HAHOCAIIIE YPOH C IOMOII[bIO
Kontpynapa, Bcé elié yIacTBYIOT B OUTBe I TaKXe
HAHOCST OOBIYHBIN 60€BOIT YPOH.

OTMmeTnM, YTO KOTZA OTPAL MOTy4aeT OT MHOIMX
ucrouHnkoB KoHTpynap, uncnossie 3¢ deKTs
CyMMMPYIOTCS IPYT C APYTOM.

Moanko gas kopoaebemba/
kBecmob/noasi bosi

Y HEKOTOPBIX KapT K/II0YeBOe C/IOBO IPeNINChIBAET
30HY B KOTOPOII 9Ta KapTa MOX€T ObITh pasbirpaHa
(nnu BBefieHa B urpy). Kornma Takue KapThl BXOTAT B
UTPY, OHJ MOTYT OBITH BBEJIEHBI TOTIBKO B OHOII U3
YKa3aHHBIX 30H. OTMeTNM, YTO JaHHOE OTpaHNMYeHNe
JEICTBYeT TOJIbKO IIPU BBOJIE IAHHOI KapThbl B UIDY,
OHa MOXeET OBITh ITepeMelrieHa (C MOMOIIBIO

3¢ deKTOB KapT) B APYIYIO 30HY.

Orpanuyeno (Limited)

VIrpok MO>KeT pasbIrpaTh TOMBKO OFHY KapTy C
K/II0YeBBIM ¢71I0BOM OrpaHIYeHO 3a KX IbIil XOf.

Moabko gas nopagka/pa3pywieHus
(Order/Destruction Only)

Y HeKOTOPBIX HEMTPA/IbHBIX KapT €CTh KII04YeBOE CIOBO
TOJIbKO J/LA MOPSAAKa. DTU KapThl He MOTYT 6bITH
UCIO/Ib30BaHbl B Koyofe Paspymenns: (Xaoc , Opku
wu Témuble Inbdbl).

Y HEeKOTOpBIX HEMTPATbHBIX KAPT €CTh K/II0UEBOE C/I0OBO
TOJIbKO /IS paspylleHyst. DTH KapThl He MOTYT ObITh
ucnonp3oBaHbl B Koynofe IMopsanka (mMnepus, [HOMBI
wu Beicine Snbdsr).

Pa3zbegka (Scout)

ITocne Toro kak 60eBOJ YPOH ObUI IPMMEHEH, UTPOK
KOHTPO/IMPYIOLINIT II00bIe BBDKUBIIE OTPSAADI C KITIOYEBBIM
croBoM Pa3Befika BBIHY)KIAET €ro IPOTUBHIKA COPOCUTD
OJIHY C/Ty4alfHyI0 KapTy C PyKM 3a KaXX[bIil OTPAJ, C
PasBepkoit, KOTOPbI BbDKUT B 6uTBe.

Cmoiikocmb (Toughness)

ITocne kmodeBoro cosa CTOMKOCTD BCErzia CTOUT Ludpa
(Crovixocts 1, CroiikocTb 2 U T.1.). Beskuit pas, korga
OTpALY C K/I0YeBbIM CT0BOM CTOMKOCTD Ha3HAYaKOT
noBpexjenns, CTOMKOCTb OTMEHAET YMCI0 YKa3aHHBIX
HOBPEXIEHNIT, IO TOTO KaK OHY ObIIM MIPUMEHEHBDL.
OTMeHEHHBIIT YPOH He MOXET ObITh IIPUMEHEH Ha OTPAf.

Hexkoropsie 3¢ dekTbl KapT HAHOCAT
"HeorMeHseMblit" (uncancellable) ypon. 9tot ypoH He
MO>eT 6BITh 6/10KMpPOBaH CTOIKOCTHIO.

Korpa oTpsy momy4aer oT MHOIMX MCTOYHMKOB CTOMKOCTD,
IUCTIOBBIE 3P (PEKTH CyMMMPYIOTCS FPYT C APYTOM.

Ocobnie achpcPpekmnbl 30HAI

B onmcannyu HekOTOPbIX 9¢)dEeKTOB Ha KapTax, IpeLIeCTBye
BBbIfIe/IEHHOE KypCcBOM HasBaHye 30HbIL. (KoponeBcTBo,
Kgecra, [Tone Bos.) 9tu adpeKT akTMBU3UPYIOTCS, TOTHKO
KOIZIa KapTa pasMellleHa B yKa3aHHOII 30He.

Hamnpumep: Ha xapre Kysuer; Pyn (Runesmith) Hammcano:
"Ksecr: [leiicteue: IToTpaTbTe 2 pecypca, YTOOBI yCUINTD
oTpsip 1 3HauKoM cubl o KoHua xopa." Ecmu Kpuc
paseirpeiBaeT KysHerra pyH B cBOelT 30He KBeCTa, y Hero Gyger
BO3MOXXHOCTb JCIIO/Ib30BaTh 3TOT addekT. Ecnu on
paseirpbiBaeT KysHela pyH B KOPOJIeBCTBe WIN Ha I0Ie 60sL,
OH He CMOKET BOCITONIb30BaThCsA 3TM 3 (eKTOM.
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Ключевые слова
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Ключевые слова использованы как условное обозначение для простых игровых эффектов, которые присутствуют на ряде карт. Ключевые слова и их роль в игре рассмотрена ниже.
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Контрудар (Counterstrike)
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Ключевое слово Контрудар позволяет защищающемуся отряду немедленно повреждать нападающего всякий раз, когда он был объявлен как защитник. После ключевого слова Контрудар всегда стоит цифра (Контрудар 1, Контрудар 2 и т.д.). Всякий раз, когда отряд с ключевым словом Контрудар объявлен как защитник, он немедленно наносит не отменяемые повреждения равные этому числовому значению. Эти повреждения должны быть распределены только одному отряду нападения по выбору защищающегося игрока; отряд с Контрударом не может разделять повреждения от Контрудара на несколько отрядов. Повреждения от Контрудара всегда применяется в тот же момент как были распределёны, перед любыми другими действиями.
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Любые отряды, наносящие урон с помощью Контрудара, всё ещё участвуют в битве и также наносят обычный боевой урон.
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Отметим, что когда отряд получает от многих источников Контрудар, числовые эффекты суммируются друг с другом.
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Только для королевства/квестов/поля боя
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У некоторых карт ключевое слово предписывает зону в которой эта карта может быть разыграна (или введена в игру). Когда такие карты входят в игру, они могут быть введены только в одной из указанных зон. Отметим, что данное ограничение действует только при вводе данной карты в игру, она может быть перемещена (с помощью эффектов карт) в другую зону.
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Ограничено (Limited)
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Игрок может разыграть только одну карту с ключевым словом Ограничено за каждый ход.
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Только для порядка/разрушения
(Order/Destruction Only)
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У некоторых нейтральных карт есть ключевое слово только для порядка. Эти карты не могут быть использованы в колоде Разрушения (Хаос , Орки или Тёмные Эльфы).
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У некоторых нейтральных карт есть ключевое слово только для разрушения. Эти карты не могут быть использованы в колоде Порядка (империя, Гномы или Высшие Эльфы).
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Разведка (Scout)
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После того как боевой урон был применён, игрок контролирующий любые выжившие отряды с ключевым словом Разведка вынуждает его противника сбросить одну случайную карту с руки за каждый отряд с Разведкой, который выжил в битве.
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Стойкость (Toughness)
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После ключевого слова Стойкость всегда стоит цифра (Стойкость 1, Стойкость 2 и т.д.). Всякий раз, когда отряду с ключевым словом Стойкость назначают повреждения, Стойкость отменяет число указанных повреждений, до того как они были применены. Отменённый урон не может быть применён на отряд.
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Некоторые эффекты карт наносят "неотменяемый"(uncancellable) урон. Этот урон не может быть блокирован Стойкостью.
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Когда отряд получает от многих источников Стойкость, числовые эффекты суммируются друг с другом.
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Особые эффекты зоны
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В описании некоторых эффектов на картах, предшествует выделенное курсивом название зоны. (Королевство, Квеста, Поле Боя.) Эти эффекты активизируются, только когда карта размещена в указанной зоне.
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Например: На карте Кузнец Рун (Runesmith) написано: "Квест: Действие: Потратьте 2 ресурса, чтобы усилить отряд 1 значком силы до конца хода." Если Крис разыгрывает Кузнеца рун в своей зоне квеста, у него будет возможность использовать этот эффект. Если он разыгрывает Кузнеца рун в королевстве или на поле боя, он не сможет воспользоваться этим эффектом.
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Tiopua (Corruption)

Hexotopsie a¢dekTs B Urpe HABOJAT Ha KapTy 'Topuy'.
Korpa 310 poncxofuT UrpoK MOBOpayYMBaeT KapTy Ha 90
rpajycoB, OKa3bIBasi YTO OHA IO Hopuyelt. KapTsl mog
HIOpHYelt He MOTYT OBITD 3asIB/IEHBI KAK aKTAKYIOLIMM, TaK U
3aILMIAIOIVIMUCSL.

HekoTopsle KapTbl IIO/{BEPTalTCs TOPYe KOTAA IPUMEHSIOT
cBou criocobHocT. Yaite addekTy mopun HofBepraloTcs
CIUIBI IIPOTUBHUKA, IIPEMATCTBYS M HAIlafaTh WIN
3aIINIIATHCA.

B Hauarte cBoeit $a3bl KOPOJIEBCTBA, Y UTPOKA €CTh
BO3MO>XHOCTb BOCCTAHOBUTD OT IIOPYM OfIHY U3 CBOMX KapT.
BoccraHoBNeHHAs KapTa, pa3BopaunBaeTcs 06paTHO Ha 90
TPafiycoB, CTAHOBSACH TAKMM 06pa3oM BepTUKAIbHO UTPOBOIL
30He. BoccTaHOB/IEHHAs KapTa 00JIblile He IOf IOpYeli.

Caobo "He moskem" (Cannot)

Ecnu B onvicanuu s deKTa IPUCYyTCTBYET CTI0BO "He MOXKeT',
TO 9TOT 3¢ deKT ABIAETCA 6e3yC/IOBHBIM U He MOXKET OBbITh
oTMeHEH npyrumu sddexTaMun.

ampumep: Ha xapre noapep>xkn brarocnosenne Vst
(Blessing of Isha) namcano: "TIprcoeanHEHHBIIT OTPSIA He
MO>KeT ObITb ITOfiBep)KeH 1opye.” DToT 3 heKT He MOKeT
1peofo/I€H 3¢ (eKTOM JpPyroit KapThl, Takoi Kak O60/IbIIEHHEI
tbMoI1 (Seduced by Darkness), TekcT KOTOpOIT I/TacUT

eitcrBue: HaBefure mopvy Ha OfMH BbIOPAaHHBI OTPAA."

UnpabacHue u baageHue

Virpoxu "BrafieloT" KapTaMy, KOTOpbIe BK/IIOYEHBI B KOIOAY,
KOTOPOI1 UTPpatoT. VIrpok "ympasiser" KapTamy KOTOPbIMU

BIIafieeT, IO TeX [Op IIOKA APYroii UTPOK He IIepeXBaTHT
KOHTPOJIb € IIOMOIIIBIO UTPOBOTo 3¢ dekra. B mobdoe Bpems,
KOT/Ia KapTa BBIXO/IUT U3 UTPBI, OHA BO3BPAIIAETCS B PYKY
BJIaJIe/IbIIa, KOMOAY, cOpoc (Kak ykazaHo addexTom,
BBIBOJSIIVMM KapTy U3 UIPBI).

CoombBemcmbByrouiue 30HkI

Ecnu kapra ccblaercs Ha "cooTBeTCTBYyOIyH" (corresponding)
30HY [IPOTMBHIKA, OHA CChUTAETCS HA 30HY IIPOTUBHMUKA C
TaKIM >Ke HasBaHIeM, KaK VI 30Ha B KOTOPOI1 PacIIoIoXKeHa
kapra. Eciu kapTa ccputaeTcs Ha "COOTBETCTBYIOLIYIO" 30HY
UTPOKOB, OHA CCBIIAETCS Ha 30HY B KOTOPOI1 KapTa
PACIIO/IOXKEHA ,TAK)Ke KaK 11 Ha 30HY IPOTUBHUKA C TAKIM XK€
Ha3BaHUEM .

Hanpumep: ¥ Toma Ha nore 60st ects JKydbapckite nH»KeHepbl
(Zhubar Engineers). Ha kapre JKyd6apcknx nHxeHepoB
Hamycaso: "Tloc/ie TOro Kak OTps/; BbIObIBAET U3 UTPBI, KAXKbIA
IIPOTUBHMK JJO/DKEH ITOKEPTBOBATH OTPSIIOM B
cootBercTByouelt 30He." Korpa XKydbapckue nrxeHepst
BBIXOZIAT M3 UTPBL, uX 3¢ deKT BbIHYXAaeT nporuBHuka Toma,
Kpuca, 1o)kepTBOBaTh OTPSIIOM Ha COOCTBEHHOM I10JIE GOSI.

Tioskepmbobanue (Sacrifice)

B n060e BpeMst UTPOKY yKa3aHO IIOXKEePTBOBATh KapToli,
KapTa YXORUT B ero copoc. [To>kepTBOBaHIMe 6e3yC/IOBHO 1 He
MO>XeT OBITb OTMEHEHO APYyTrUMM 9 deKTamiL.

He boeboll ypoH

Bre 61TBBI 3()(peKTbI HEKOTOPBIX KAPT TaKXKe HAHOCST
HOBpPEeX/EHNsI OTPsiaM WK Cronme urpoka. Korga st

3¢ deKThI CBepIIAIOTCS, HOBPEXXAEHNUS OT HIX CHavaIa
Ha3HAYaloTCs, 4 3aTeM IIPMMEHSIOTCS Ha Iie/Ib TOYHO TaKKe,
KaK 1 B 6]/ITBe. EI[I/[HCTBeHHI)IM JICKTIOUEHMEM X 3TOT'O
IpaBuIa ABIACTCA KTodeBoe c1oBo KonTpymap (cm.
Kontpygap ctp. 16). Ypon ot Konrpynapa Bcerna
IIpMMEHAETCA B TOT XK€ CaMBbIit MOMEHT, KOI'Ta HA3HAYCH.
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Порча (Corruption)
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Некоторые эффекты в игре наводят на карту "порчу". Когда это происходит игрок поворачивает карту на 90 градусов, показывая что она под порчей. Карты под порчей не могут быть заявлены как актакующими, так и защищающимися.
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Некоторые карты подвергаются порче когда применяют свои способности. Чаще эффекту порчи подвергаются силы противника, препятствуя им нападать или защищаться.
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В начале своей фазы королевства, у игрока есть возможность восстановить от порчи одну из своих карт. Восстановленная карта, разворачивается обратно на 90 градусов, становясь таким образом вертикально игровой зоне. Восстановленная карта больше не под порчей.
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Слово "Не может" (Cannot)
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Если в описании эффекта присутствует слово "не может", то этот эффект является безусловным и не может быть отменён другими эффектами.
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Например: На карте поддержки Благословение Ишы (Blessing of Isha) написано: "Присоединённый отряд не может быть подвержен порче." Этот эффект не может преодолён эффектом другой карты, такой как Обольщённые тьмой (Seduced by Darkness), текст которой гласит "Действие: Наведите порчу на один выбранный отряд."

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст

Сергей
Машинописный текст
Управление и владение
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Игроки "владеют" картами, которые включены в колоду, которой играют. Игрок "управляет" картами которыми владеет, до тех пор пока другой игрок не перехватит контроль с помощью игрового эффекта. В любое время, когда карта выходит из игры, она возвращается в руку владельца, колоду, сброс (как указано эффектом, выводящим карту из игры).
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Соответствующие Зоны
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Если карта ссылается на "соответствующую" (corresponding) зону противника, она ссылается на зону противника с таким же названием, как и зона в которой расположена карта. Если карта ссылается на "соответствующую" зону игроков, она ссылается на зону в которой карта расположена ,также как и на зону противника с таким же названием .
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Например: У Тома на поле боя есть Жуфбарские инженеры (Zhubar Engineers). На карте Жуфбарских инженеров написано: "После того как отряд выбывает из игры, каждый противник должен пожертвовать отрядом в соответствующей зоне." Когда Жуфбарские инженеры выходят из игры, их эффект вынуждает противника Тома, Криса, пожертвовать отрядом на собственном поле боя.
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Пожертвование (Sacrifice)
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В любое время игроку указано пожертвовать картой, карта уходит в его сброс. Пожертвование безусловно и не может быть отменено другими эффектами.
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Не боевой урон
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Вне битвы эффекты некоторых карт также наносят повреждения отрядам или столице игрока. Когда эти эффекты свершаются, повреждения от них сначала назначаются, а затем применяются на цель точно также, как и в битве. Единственным исключением их этого правила является ключевое слово Контрудар (см. Контрудар стр. 16). Урон от Контрудара всегда применяется в тот же самый момент, когда назначен.
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CocmabaeHue kRoaoghl

Eie 6071bliie MOTPY3UTHCS U [IOMYIUTD YEOBOIbCTBUE OT
JKKI "Bapxammep: BropskeHune" BO3MOXXHO, KOTza
UTPOKY IPOSYMBIBAIOT U COCTAB/IAIOT COOCTBEHHBIE
KOJIOBL, MICIIO/IB3YsI KapThl JAHHOTO basoBoro Habopa, u
Te KOTOpble HaXO#ATcA B pacumpennsax Komoga butssl
B Konopax [j1s1 TYpHUPOB JO/DKHO OBITH He MeHee 50
Kapt 1 He 60ree 100. [JOIOMHNTENBHO, HETb35T BKIIOYATh
B MTPOBYIO KOIOAy 60s1ee 3 9K3eMIULIPOB TH060IT KapThl C
OZITHAaKOBBIM Ha3BaHMEM.

V KaXK[o1t U3 pac ecTb OT/INIUTENbHbIE OCOOEHHOCTH,
KOTOPI)Ie MOI yl 6bITI) C HOHbSOIU/I HpI/IMeHeHbI I/II‘pOKOM,
KOTOPBIN COCTaB/IAET KOIOAY JAHHO (bpaKLU/H/I

I'HOMBI BBIHOCTIVIBBIE U CTOVIKYE, C KPEIIKOI OPOHEN 1
60/IBIINM KOTMYECTBOM OYKOB XM3HU. TaxKe OHM
CTPOUTENN U y4dIlle CPAXKAIOTCA KOT/Ja X 30HbI XOPOIIIO
YKpeTIeHbl.

VIMnepisI - CHIbHBIE TAKTUKY, OHY [IO/IATAI0TCA Ha
IOABVKHOCTD M CIIOCOOHOCTh HAXOOUTHCH B
IIPaBUIBHOM MeCTe B Hy)KHOE BpeMs, 4YTOOBI T06eUTh
CBOUIX IIPOTMBHUKOB.

Opxwu xopomm, KOrfa HabpackIBAaIOTCA Ha IPOTUBHUKA
TOHHO]‘/‘I, Y VIX CTpATEernA NpoCTa: yHNITOXKATD BCé, 4TO
BCTpEYIACTCA Ha ITyTN (HPI/I‘{éM MHOIOa BKIIOYaA
coOcTBeHHbIE OTPAADL). TakKe OHM CKOpee
YHMUTOXKAIOT YKPEIIeHNs IPOTUBHUKOB, B TO BpeMs
KaK CaMM YKPeIUIAIOT CBOY 30HBL

Xaoc cujIbHas1, BCECTOPOHHE pa3BUTast ppaKIus,
OJTy4aIolIias YE0BOIbCTBIE OT YOUIICTBA CBOMX
BparoB. HaBopuThb mmopuy Ha Bpaxkeckie OTPAAbI 1
3aTeM paspylIaTh MX 30HBI APOCTHBIM IITYPMOM -
u3/M06IeHHas cTpaTerysa cun Xaoca.

Takxxe B 9T0T ba3oBbIit HA6OP BKIIOUYEHO HEKOTOPOE
KO/IM4YeCTBO KapT Beicinx 2mbdoB u TéMHbIX 9716 0B.
Ob6e dpaxuuy 6yAyT BBIIYLIEHbI Vi IPUHECYT
COOCTBEHHbIE YHUKAIbHbIE 0COOEHHOCTIL B UTPY C
BoinyckoM JKKI "Bapxammep: Bropxenne"
JomonHnTeNbHBIT HAOOP.

Bo3Mo)xHO cMelnnBaTh pachl IpU COCTaB/I€HNM KOIOABI.
Wrpoxu moryt coBmemars Ilopapox ¢ [lopaakom
(Mmnepus, THOMBI 1 Boiciune Dnbdsr) mmmn
Paspymenne ¢ Paspymennem (Xaoc, Opku u TéMHbIe
anbdbi). Yem 6ornble pac OyzeT f06aB/IEHO B KOMOAY,
TEM 60Hee Ba’XHBIM aCII€KTOM CTaHOBUTCA praB]IeHI/Ie
3HAYKaMJ BEPHOCTY KaK BO BPeMs COCTAB/ICHMA
KOJIOZIBI , TAK Y BO BPEMs UTPbL. VIHOT/}a UTPOKU MOTYT
CMeIIMBATh PaCchl, YTOOBI yCUIUTD Komoxy. C mpyroir
CTOPOHBI UTPOKM MOTYT CMEINBATh, YTOObI
cbamaHCHPOBATD ClIabble CTOPOHBI KOMTOMBL.

OmbopouHnill BapuaHm

OT60pOYHBIN BapUAHT - 9TO A/IbTEPHATVBHBIII BAPMAHT UTPbI
WAL 2-X UTPOKOB. B HEM urpoku 6yayT bopmMmupoBaTsh CBOU
KOJIOfIbI 13 COOPaHHBIX C/IyYaifHbIX 06pa3soM HabOpOB KapT, BCE
BpeMsI CTapasich MELIATh IIaHaM IIPOTUBHMKA 110 cOOpy
KOJIOJIBL.

B Havasie 0T6OPOYHOTO BAPMAHTA UTPBI, UTPOKY JO/DKHBI
CO37aTh 2 CTOIKM A7 0TOOpa KapT. CHavasIa, CIOKUTe BMeCTe
KapTbl 'HOMOB (1-25), Vimmepuio (26-50) 1 Boicimx
9nbdoB(51-55) B ofHy cTONKY 1 BCe KapThl OpkoB (56-80),
Xaoca (81-105) u Témubix a1b¢oB (106-110) B mpyryo.
Hlo6aBbTe 3 KapThl anbsaHcoB Ilopsaka B cronky ITopsigka u 3
KapTbl abAHCOB Paspymenns B cronky Paspymenns. 3atem,
nepeTacyiite u chaiite mo 10 HelTpambHbIX KapT (111-119) B
KaXK[yto cTonKy. HakoHelr, Ka>Kblil UTPOK 6epET 110 110
onHOMYy Habopy 13 10 kapT oT60pOYHOTO hopMara u
I00aB/IAET MX B CBOIO CTOIIKY A/IsA OTOOpA.

Temeps, KOT/fa fiBe CTOIKY /I 0T60pa KapT cOpMUPOBAHEI,
OZIVH VX UTPOKOB BBIOMpaeT cTonKy Ilopsiaxa, Apyroii -
Paspymienns. (JIrpokyu MOTYT HOTOBOPUTbBCH, KaKOIl CTOPOHOIA
6ynyT UrpaTh, 160 6POCUTH XXpebit.) ITO CTOPOHBI, 3a
KOTOpBIe UTPOKM OYAyT UrpaTh. Kaxkaplit UTPOK JO/DKEH
TIAaTe/IbHO IIePETacoBaTh CBOIO CTOMKY A/IA OTOOPA.

Kaxplit urpox 6epér mo 15 KapT u3 cBoeit 0TOOPOYHOI
cTomKy, popMupys CBOJ HEPBbIl OTOOPOYHBI HAOOP.
ITocMOTpeB Ha KapThl B CBOEM OTOOPOYHOM HabOpe, KaXK/blit
UTPOK BBIOMPAET IO /iBe KapThl 1 KIAAET UX PyOAIIKON BBEPX
Iepef; cOOOIL: 3TH [{Be KapThI - IepBble KapThI €T0 UTPOBOIL
KOJIOZBI. 3aTeM UTPOKYU OOMEHMBAIOTCSA OTOOPOUHBIMY
HabopaMu, U KaXK/bIil U3 UTPOKOB yOMpPaeT 10 OFHOII KapTe 13
0TOGOPOYHOro Habopa NPOTMBHMUKA, TEM CAMBIM He JaBast
IIPOTVBHIKY JCIIO/Ib30BATh 9Ty KapTy B €T0 UTPOBOIL KOTIOTE.
3areM 0OMeHMBAIOTCA HabOpaMy ellé pa3 M KaXXIblil UTPOK
BBIOVIPAeT eIjé 110 ABe KAPTHI ¥ JOOAB/IAET UX B CBOIO UTPOBYIO
koopy. Tak mpogo/mKaeTcs, KX blil 13 UTPOKOB BbIOMpaeT
cebe 110 [1Be KapThI 13 CBOEr0 0OTOOPOYHOTO Habopa u youpaer 1
KapTy 13 0T60POYHOTro Habopa IIPOTMBHMKA, KOITIa UTPOKM
00MEeHNBAIOTCsL 0TOOPOYHBIMY Habopamu. VIrpok 6yneT yeTbipe
pasa BBIOMpATH II0 /iBe KapThI U3 CBOETO 0TOOPOYHOTO Habopa 1
TpY pasa ybMpaTh KapTy 13 Habopa IpoTuBHNUKA. ITocre Toro
KaK UTPOK B UeTBEPThIil pa3 BBIOMPAET fiBe KapThl U3 CBOETO
0TOGOPOYHOrO HabOPa, STOT OT6GOPOIHBIT HAGOP CTAHOBUTCS
ucdeprnanHbiM. OcTaBLIMeCs B HEM KapThl yXOHAT B COpOC 1
Ka>K/[bli1 UTPOK GOpMIpPYeT HOBbIIT OTOOPOUHBIIL HAbOp U3 15

KapT co cBoelt 0T60pouHOI1 cronky. Kak To/mpko Oymer

JICIIO/Ib30BAHO IO 5 0TOOPOYHBIX HAOOPOB K)KIBIM UTPOKOM,
0TOOp 3aBEPILIEH ¥ UTPOKY MOTYT IIPUCTYIATh K UTpe
(ncnonb3ys mpasuia JKKI "Bapxammep: Bropkenne")
KOJIOZIO¥, KOTOPYIO TOTbKO YTO COPMIPOBAIIL.
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Составление колоды
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Еще больше погрузиться и получить удовольствие от ЖКИ "Вархаммер: Вторжение" возможно, когда игроки продумывают и составляют собственные колоды, используя карты данного Базового набора, и те которые находятся в расширениях Колода Битвы. В колодах для турниров должно быть не менее 50 карт и не более 100. Дополнительно, нельзя включать в игровую колоду более 3 экземпляров любой карты с одинаковым названием.
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У каждой из рас есть отличительные особенности, которые могут быть с пользой применены игроком, который составляет колоду данной фракции
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Гномы
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              выносливые и стойкие, с крепкой бронёй и большим количеством очков жизни. Также они строители и лучше сражаются когда их зоны хорошо укреплены.
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Имперцы
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                    - сильные тактики, они полагаются на подвижность и способность находиться в правильном месте в нужное время, чтобы победить своих противников.
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Орки
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            хороши, когда набрасываются на противника толпой, и их стратегия проста: уничтожать всё, что встречается на пути (причём иногда включая собственные отряды). Также они скорее уничтожают укрепления противников, в то время как сами укрепляют свои зоны.
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Хаос
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           сильная, всесторонне развитая фракция, получающая удовольствие от убийства своих врагов. Наводить порчу на вражеские отряды и затем разрушать их зоны яростным штурмом - излюбленная стратегия сил Хаоса.
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Также в этот Базовый набор включено некоторое количество карт Высших эльфов и Тёмных эльфов. Обе фракции будут выпущены и принесут собственные уникальные особенности в игру с выпуском ЖКИ "Вархаммер: Вторжение" Дополнительный набор.
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Возможно смешивать расы при составлении колоды. Игроки могут совмещать Порядок с Порядком (Империя, Гномы и Высшие Эльфы) или Разрушение с Разрушением (Хаос, Орки и Тёмные эльфы). Чем больше рас будет добавлено в колоду, тем более важным аспектом становится управление значками верности как во время составления колоды , так и во время игры. Иногда игроки могут смешивать расы, чтобы усилить колоду. С другой стороны игроки могут смешивать, чтобы сбалансировать слабые стороны колоды.
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Отборочный вариант 
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Отборочный вариант - это альтернативный вариант игры для 2-х игроков. В нём игроки будут формировать свои колоды из собранных случайных образом наборов карт, всё время стараясь мешать планам противника по сбору колоды.
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В начале отборочного варианта игры, игроки должны создать 2 стопки для отбора карт. Сначала, сложите вместе карты Гномов (1-25), Империю (26-50) и Высших Эльфов(51-55) в одну стопку и все карты Орков (56-80), Хаоса (81-105) и Тёмных эльфов (106-110) в другую. Добавьте 3 карты альянсов Порядка в стопку Порядка и 3 карты альянсов Разрушения в стопку Разрушения. Затем, перетасуйте и сдайте по 10 нейтральных карт (111-119) в каждую стопку. Наконец, каждый игрок берёт по по одному набору из 10 карт отборочного формата и добавляет их в свою стопку для отбора.
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Теперь, когда две стопки для отбора карт сформированы, один их игроков выбирает стопку Порядка, другой - Разрушения. (Игроки могут договориться, какой стороной будут играть, либо бросить жребий.) Это стороны, за которые игроки будут играть. Каждый игрок должен тщательно перетасовать свою стопку для отбора.
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Каждый игрок берёт по 15 карт из своей отборочной стопки, формируя свой первый отборочный набор. Посмотрев на карты в своём отборочном наборе, каждый игрок выбирает по две карты и кладёт их рубашкой вверх перед собой: эти две карты - первые карты его игровой колоды. Затем игроки обмениваются отборочными наборами, и каждый из игроков убирает по одной карте из отборочного набора противника, тем самым не давая противнику использовать эту карту в его игровой колоде. Затем обмениваются наборами ещё раз и каждый игрок выбирает ещё по две карты и добавляет их в свою игровую колоду. Так продолжается, каждый из игроков выбирает себе по две карты из своего отборочного набора и убирает 1 карту из отборочного набора противника, когда игроки обмениваются отборочными наборами. Игрок будет четыре раза выбирать по две карты из своего отборочного набора и три раза убирать карту из набора противника. После того как игрок в четвертый раз выбирает две карты из своего отборочного набора, этот отборочный набор становится исчерпанным. Оставшиеся в нём карты уходят в сброс и каждый игрок формирует новый отборочный набор из 15 карт со своей отборочной стопки. Как только будет использовано по 5 отборочных наборов каждым игроком, отбор завершён и игроки могут приступать к игре (используя правила ЖКИ "Вархаммер: Вторжение") колодой, которую только что сформировали.
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anpumep: Tom u Kpuc urpaior B 0T60pOYHBINT BApMaHT.
Tom urpaert 3a ITopspok, a Kpuc 3a Paspymenne.

Or6op HaumHaeTcs ¢ Toro, Kak Tom 1 Kpuc 6epyr 1o 15 kapt
CBEPXY CBOMX I1ePeTaCOBAHHBIX OTOOPOUYHBIX CTOIOK. ITH 15
KapT SIB/ISIOTCS HAYa/IbHBIM OTOOPOYHBIM HAOOPOM /ISt
Ka)XIIOTO UTDOKa.

3areM, KaXX/[blil UTPOK BBIOVpAET II0 /IBe KapThI 113 CBOETO
0TOOPOYHOro Habopa 1 KIaIET pybaIKoil BBEPX Mepes COOOI.
Kaxk To/bKO Ka>K[iblil UTPOK CJe/Iall 9TH [iBa BbIOOPa, OH
pasMelIaeT UX B HOBYIO CTOIIKY: CBOIO MTPOBYIO KOTIOZY.
(Kaxpplit MTPOK pasMeliaeT 3Tu 2 BBIOpaHHbIE KaPTHI B CBOIO
cobcTBeHHyI0 Koopy.) Ecin 6bi1a BeiOpaHa mobas u3 Kapt
¢dbopmupoBaHms KOMOABI (CM. HVKe) OHY BCKPBIBAIOTCS (M X
9¢dexThI IPUMEHSIOTCS)Ha faHHOM 9Tarte. VHave, Kpuc 1 Tom
He ITI0Ka3bIBAIOT KapThl KOTOPbIE BBIOPA/IN B CBOIO UTPOBYIO
KOJIOTTY.

ITocne Toro kak oHM BBIOOp 2 KapT cienaH, ToM mepenaér cBoit
or6opouHslit Habop Kpucy, B cBoro ouepens Kpuc nepegaér
cBoit oT6OpouHbIt Habop Tomy. Tom youpaer ofHy KapTy U3
Habopa Toma (1 pasMelriaeT KapTy py6aiikoit BBepx Iepef
coboit), B To BpeMsi Kak Kpuc youpaer ofHy Kapry u3
or6opouHoro Habopa Toma (1 pasMerraet KapTy py6aIkos
BBepX mepef co6oit). Temepb 06a Urpoka cAeany CBOi
KOHTPBBIOOD, YaT€HHBIE KAPThI BCKPBIBAIOTCA U YXOJIAT B
cOpoc: 9Ty KapThl 60jIee He MPUHMUMAIOT yIacTHs B
dbopmuposannu urposoit konopbl. (Ecmu sxe urpox yopan
CIIeIMAIbHYIO KapTy GOPMMPOBAHMSA KOIO/bI, 9Ta KapTa

“ He3aMeJIMTE/TbHO BCTYIIAeT B JIeJiCTBHE).

Or60pouHbIe HAGOPBI BO3BPALIAIOTCS Ha3a/l CBOMM B/Iafje/IbLiaM
(teniepsr Toma cBoit oTOOpouHbIt Habop, a y Kpruca cBoit), u
Ka>X/IBII1 UTPOK BBIOMPAET ellle 110 iBe KapThl.

3aTeM HaOOPbI 0OMEHMBAIOTCA MEXY IPOTUBHUKAMI, 1
- KXX/Iblil UTPOK YAMpPaeT ellje [0 OfHOI Kapre. [Janee, Ha6opbl
BO3BPAIIAIOTCS BIIafie/IbIIaM VM UTPOKY BHIOVMPAIOT €llié IO [jBe
KapThl. 3aTeM HabOPBI OOMEHMBAOTCA MEX/LY IIPOTUBHUKAMIY,
M KOK[blil UTPOK YAMPAeT ellje 110 ofHoI Kapre. Habopst
BO3BPAIIAIOTCS BIAfIe/IbIIaM VM UTPOKY BHIOVPAIOT €Illié IO [jBe
_KapTbl 1 I06AB/ISTIOT MX K CBOMM MTPOBBIM KOMOfIAM.

" OcraBuiyecs KapThbl KaXXJOT0 U3 HAbOPOB yXOIAT B COPOC 1
UTPOKY HAUMHAIOT CIEAYIOIIit OTOOPOYHbIN PayHJ] C HOBBIMMU
15/kapTamy, BBITAHYTHIMIY C BepXa CBOEt OTOOPOYHON CTOIKM.

Kaxk T0716KO0 1151Th HaGOPOB POLIO Yepe3 0TOOp TaKUM BOT

" 06pa3om, GopMIUpOBaHIte KOOI 3aBEPIIAETCS, U Y KAKIOTO
UTPOKa B UTPOBOIL Kojtofie GyaeT mpubmmanTenbHo mo 40 Kapr,
KOTOPBIMM OH OyfieT UIpaTh.

Kapmnl doopmupobarusi ombopa

EcTb ABa OfMIHAKOBBIX Hab0pa KapT GOopMIpOBaHIs 0TOOpa B
JKKW "Bapxammep: BropskeHne" ba3oBbiit Habop. ITu KapTel
poHyMepoBassl (128-131). I1u KapThl HAlOT 3¢ HeKThI, KOTOpPbIE
IIOJIHOCTBIO Pa3peIlaloTcs, B TO BpeMs KaK UTPOKU GOPMUPYIOT
CBOV UTPOBBIE KOJIOZIbI; OHM CAMOCTOSITENIbHO He YIaCTBYIOT B
UTPOBOII KOOJie UTPOKA. DTU KapThI He VICIIONb3YIOTCA BHE
OT60pOYHOrO BapyMaHTa UrPHL.

Kaskas u3 4eThIpéX 0TOOPOYHBIX KAPT PACCMOTpPEHa HIDKe.
SddekTsl 3TUX KapT CpabaThIBAIOT, KAK TOIKO BBIOPAHbI 13
0TOOPOYHOTO HabOpa UTPOKa, MU KOTAA yAaIeHbl U3
0TOOPOYHOTO HabOpa IPOTVBHIKOM.

OTH KapThl BCKPBIBAIOTCS HE€pPef; IIPOTUBHIUKOM, KOTAa GbUIN
BBIOpaHBI MM Y/aneHbl (IPOTUBHUKOM), 1 3aTeM uX 3¢ deKTo
IIPUMEHSIOTCS, TIPeXjie YeM 0TOOp IepeitfiéT K CIefyromeit
CTafvIiL.

Tiepepe3amb nymu CHabskeHus
(Cut Supply Lines)

Korpa 6p11a BbIOpaHa aTa
KapTa wim ybpaHa
[IPOTVUBHUKOM, BBIOPaHHBII
UTPOK pasMelIaeT e€ CIefloM
3a CTOIKOI cbpoca
IPOTMBHYKA. J]o KOHIIa
0T60pa, STOT UTPOK
BBITATUBAET Ha OIHY KapTy
MeHblIle, KaKBII pa3 KoTraa
HabypaeT HOBBII
0TO0pOUHbIT Ha6op.B
Ka)XIOM 0TOOPOYHOM Habope
UTPOKOB IIPUCYTCTBYET 110 3
9K3eMIIIIPA JaHHOM KapThl.

TiokpenaeHus (Reinforcements)
Korpa 6b11a BbIOpaHa 3Ta KapTa Wiy yopaHa IPOTUBHUKOM,
BBIOPAHHBIIT UTPOK XXEPTBYET elf ¥ 3aTeM CMOTPUT BepXHILe IIATh

KapT cBoert 0T60pouHoit cronku. OH KobaBiseT 1 13 9TUX KapT B
CBOIO UTPOBYIO KOJIOZY 1 TIepeMelaeT YeThbIpe OCTalbHble KapThl
BHI3 CBOETO cOpoca. B Ka>kioM 0TOOpOYHOM Habope UTPOKOB
MPUCYTCTBYET IO 3 9K3eMIIIAPA JAHHOM KapThl.
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Например: Том и Крис играют в отборочный вариант. Том играет за Порядок, а Крис за Разрушение.
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Отбор начинается с того, как Том и Крис берут по 15 карт сверху своих перетасованных отборочных стопок. Эти 15 карт являются начальным отборочным набором для каждого игрока.
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Затем, каждый игрок выбирает по две карты из своего отборочного набора и кладёт рубашкой вверх перед собой. Как только каждый игрок сделал эти два выбора, он размещает их в новую стопку: свою игровую колоду. (Каждый игрок размещает эти 2 выбранные карты в свою собственную колоду.) Если была выбрана любая из карт формирования колоды (см. ниже) они вскрываются (и их эффекты применяются)на данном этапе. Иначе, Крис и Том не показывают карты которые выбрали в свою игровую колоду.
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После того как они выбор 2 карт сделан, Том передаёт свой отборочный набор Крису, в свою очередь Крис передаёт свой отборочный набор Тому. Том убирает одну карту из набора Тома (и размещает карту рубашкой вверх перед собой), в то время как Крис убирает одну карту из отборочного набора Тома (и размещает карту рубашкой вверх перед собой). Теперь оба игрока сделали свой контрвыбор, удалённые карты вскрываются и уходят в сброс: эти карты более не принимают участия в формировании игровой колоды. (Если же игрок убрал специальную карту формирования колоды, эта карта незамедлительно вступает в действие).
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Отборочные наборы возвращаются назад своим владельцам (теперь Тома свой отборочный набор, а у Криса свой), и каждый игрок выбирает еще по две карты.
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Затем наборы обмениваются между противниками, и каждый игрок удирает еще по одной карте. Далее, наборы возвращаются владельцам и игроки выбирают ещё по две карты. Затем наборы обмениваются между противниками, и каждый игрок удирает еще по одной карте. Наборы возвращаются владельцам и игроки выбирают ещё по две карты и добавляют их к своим игровым колодам.
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Оставшиеся карты каждого из наборов уходят в сброс и игроки начинают следующий отборочный раунд с новыми 15 картами, вытянутыми с верха своей отборочной стопки.
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Как только пять наборов прошло через отбор таким вот образом, формирование колоды завершается, и у каждого игрока в игровой колоде будет приблизительно по 40 карт, которыми он будет играть.
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Карты формирования отбора
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Есть два одинаковых набора карт формирования отбора в ЖКИ "Вархаммер: Вторжение" Базовый набор. Эти карты пронумерованы (128-131). Эти карты дают эффекты, которые полностью разрешаются, в то время как игроки формируют свои игровые колоды; они самостоятельно не участвуют в игровой колоде игрока. Эти карты не используются вне Отборочного варианта игры.
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Каждая из четырёх отборочных карт рассмотрена ниже. Эффекты этих карт срабатывают, как только выбраны из отборочного набора игрока, или когда удалены из отборочного набора противником.
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Эти карты вскрываются перед противником, когда были выбраны или удалены (противником), и затем их эффекты применяются, прежде чем отбор перейдёт к следующей стадии.
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 Перерезать пути снабжения
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(Cut Supply Lines)

Сергей
Машинописный текст
Когда была выбрана эта карта или убрана противником, выбранный игрок размещает её следом за стопкой сброса противника. До конца отбора, этот игрок вытягивает на одну карту меньше, каждый раз когда набирает новый отборочный набор.В каждом отборочном наборе игроков присутствует по 3 экземпляра данной карты.
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Покрепления
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(Reinforcements)
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Когда была выбрана эта карта или убрана противником, выбранный игрок жертвует ей и затем смотрит верхние пять карт своей отборочной стопки. Он добавляет 1 из этих карт в свою игровую колоду и перемещает четыре остальные карты вниз своего сброса. В каждом отборочном наборе игроков присутствует по 3 экземпляра данной карты.
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Korpa 6p11a BhIOpana sTa
Kapra 1w yopaHa
IIPOTMBHUKOM, BbIOpaHHBbII
UTPOK pasMellaeT e€ IMIoM
BBEpX CTIefiOM 3a CBOEII
UTPOBOIt Konopmot. Kaxapiin
Pas KOI/ja 3TOT UIPOK yHIa/IseT,
KapTy 13 0T6OPOYHOTO
Habopa MPOTUBHMKA, OH
MOXXET II0>KePTBOBATh 3TOM
KapTOoif /I TOTO, YTOOBI
JOTIONTHUTENIbHO YIA/IUTD ellle
OJIHY KapTy IIPOTUBHMKA B
3TOM 0TOOpPOYHOM Habope. B
Ka)XIOM 0TGOPOYHOM Habope
UTPOKOB IPUCYTCTBYET II0 3
9K3eMIIIApA JAHHO KapThl.

Cmena obcmanobku (Shifting Tides)

Korpa 65112 BeIOpana aTa

KapTa 1 yopaHa

[IPOTUBHUKOM, UTPOK

HEMEJ/ICHHO JKepTBYeT eif. i R
3aTeM, HabOp U3 KOTOPOTrO [ LY e v 3
OHa 6bU1a BeIOpaHa By
3aMeIlBaeTCs Hasaj B

KOJIOZly BNIafie/iblia 1
3aMEHAETCS YMCIOM
PaBHBIM KONMYECTBY
3aMeIlaHHbIX KapT. B
Ka)XJIOM OTGOPOYHOM
Habope UTPOKOB
IPUCYTCTBYET IO 3
9K3eMII/IIPa JaHHOM KapThl.

Ecyt sTa KapTsI 6bI1a BEIOpaHa OZHOBPEMEHHO C APYTOii
KapToit popmupoBanus oT6opa, CMeHa 06CTaHOBKM
BCET/ja PasbIrPhIBAETCS IEPBOIL.

VIHorxa, 3¢ eKThl OT ITUX KAPT MOTYT CO3HATH
CUTyaLyIo, B KOTOPOJI UTPOK He CMOXKET BBIOPATh CBOIO
3aK/II0YNTENbHYIO0 KapTy (bI) 13 0T60pOYHOro Habopa.
Ecnu B 0T60p0YHOM Habope 3aKaHIMBAIOTCSI KAPThI
IpeXfie, 1eM UTPOK CMOXKET BBIOPATh BOCEMb KapT U3
Hero, To Habop 13 Hero 3aBepuIeH. Vrpok,
(opMUpyOLMIT KOTIOAY U3 9TOr0 Ha6OPa, IIPOLO/IKIT
I06aB/IATH KapThI K CBOEN UTPOBOIT KOIOZE, KOra 06a
UTPOKA CO3[ARYT C/IeAYIOLINIT OTOOPOUIHBIIT HabOP.
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Диверсия
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(Sabotage)
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Когда была выбрана эта карта или убрана противником, выбранный игрок размещает её лицом вверх следом за своей игровой колодой. Каждый раз когда этот игрок удаляет карту из отборочного набора противника, он может пожертвовать этой картой для того, чтобы дополнительно удалить еще одну карту противника в этом отборочном наборе. В каждом отборочном наборе игроков присутствует по 3 экземпляра данной карты.
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Смена обстановки
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(Shifting Tides)
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Когда была выбрана эта карта или убрана противником, игрок немедленно жертвует ей. Затем, набор из которого она была выбрана замешивается назад в колоду владельца и заменяется числом равным количеству замешанных карт. В каждом отборочном наборе игроков присутствует по 3 экземпляра данной карты.
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Если эта карты была выбрана одновременно с другой картой формирования отбора, Смена обстановки всегда разыгрывается первой.
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Иногда, эффекты от этих карт могут создать ситуацию, в которой игрок не сможет выбрать свою заключительную карту (ы) из отборочного набора. Если в отборочном наборе заканчиваются карты прежде, чем игрок сможет выбрать восемь карт из него, то набор из него завершен. Игрок, формирующий колоду из этого набора, продолжит добавлять карты к своей игровой колоде, когда оба игрока создадут следующий отборочный набор.
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In the Wardamarer world, four Gods of Chaos battle for supremacy.

Khorne, the Blood God, lusts for death and barttle. Nurple, the
Plaguelord, luxuriates in filth and «. Treentch, the Changer of
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.

Ways, plots the fate of the univ anesh, the Prince of Pleasure

and Pain, lures even the most steadfast to his deadly seductons.

In the Chaos in the Ol Warld board pame, each player becomes one

of the four Lords of C ch god's distinetive powers and legion of
followers give the controlling player unique strengths and abilites with
which to corrupt and enslave the Old World. As the powers of Chaos

seck domination by corruption and conquest, they must struggle against
one another and the desperate inhabitanis of the Old World who Gight
to banish the gods back o the Realm of Chaos... for now
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A Game of Thrones: The Card Game is an exciting game of epic bartles and intrigue for 2 or more
players. Players will choose from one of the six Grear Houses of Westeras and play their favorice
characrers from George R.R. Marrin's bestselling A Song of [ce and Fire novels in an attempr to
control the [ron Throne. The Core Set conrains a game board, high-qualicy game pieces, and four
fully-playable decks.

As part of the Living Card Game (LCG ) expericnce, A Game of Thrones features a a fixed but
constantly-expanding card pool. Each month, a new Chaprer Pack is added 1o the A Game of
Thrones card pool featuring a 20 never-before-seen cards expanding the A Garne of Thromes
metagame. Each Chaprer Pack offers a wealth of new strategic deck-building
opportunitics for all kinds of players.

To find out more about A Game of Thrones and the Living Card Game formar,
visit www.agameofthrones.com.
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In Call of Cehulhu: The Card Game, players take the roles of investigarors, villains,
and unspeakable horrors inspired by the dark mythos of H.P, Lovecraft. Players
choose from seven different factions, with human factions being pitched againsc the
otherworldly beings of the Cehulhu mythos.

Ll

Call of Cehulhu: The Card Game is a customizable dueling game with 165 cards, large Crhulhu
sculpred domain figurines, and a game board, allowing for an immersive, exciting gaming experience.
As a Living Card Game, hundreds of addirional cards are available for all seven factions, allowing

players to customize the contents of the Core Game, or to make original decks of their very own.

To find our more about Call of Cebulus and the Living
Card Game formar, visit www.cthulhucardgame.com.
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